REVISTA INDEPENDIENTE PAJtA USUARIOS DE ORDf NADORfS S IHO A» R 



95 PIAS. í 



SEMANA 



AÑO II. H 0 22 



Canana* 105 pt^& 



NOVEDAD 



DIVIERTETE 

CON WALLY 

Y SU EXTRAÑA 
PANDILLA 



TRUCOS 



TODA LA RAM 
PARA EL BASIC 

TEXTOS 

EN 64 
I COLUMNAS 
g PARA TU 
SPECTRUM 



PROGRAMAS 



VUELTA CICLISTA 
GRAFICOS 
EMPRESARIALES 

ATRAPADO 




PARADOS 




¡¡MENUDO CAMBIO!! 



Tráenostu 

{ 



SPECTRUM 



Renuévate con 
INVESTRONICA 



Ahora INVESTRONICA te do 
lo oportunidad de hacerte con el 
microordenador más moderno 
del mercado; EL SPECTRUM 
PLUS. 

Sólo tendrás que entregarnos tu 
ZX SPECTRUM... 

...lo demás será visto y no visto, 
el Spectrum Plus ya es tuyo. 
Tener un ordenador Sinclair es 
la garantía de estar siempre o 
lo última. 



y llévate un 




SPECTRUM PLUS 



Apúntate a lo más 

nuevo. 



Tenerlo, muy fácil 



El Spectrum Plus es lo más 
nuevo del mercado. Si tu 
Spectrum es estupendo; el Plus 
es fabuloso. Podrás disfrutar de 
un teclado profesional; 
1 7 teclas más que el Spectrum, 
es decir 1 7 ventajas más,,, y 
por supuesto lo podrás utilizar 
con todos los programas y 
periféricos que yo tienes, puesto 
que el SPECTRUM PLUS es 
Totalmente compatible con todo 
el software y accesorios del 
spectrum. Además 
INVESTRONICA al realizar el 
combio, te da de nuevo 
6 meses de garantía, 
uno nuevo cassette de 
demostración y un libro de 
instrucciones o todo color. 

No te lo pienses, cámbiote a lo 
último, tienes las de ganar. 



Monda tu ZX Spectrum 
(sin cables, ni fuente de 
alimentación) a tu Servicio 
Técnico Oficial 
(HISSA) más cercano, bien 
personalmente o por agencio de 
transportes (los gastos son por 
cuento de INVESTRONICA) y en 
48 horas ya podrás disfrutar de 
tu nuevo Spectrum Plus. 
Sólo tienes que abonor (contra 
reembolso) 12.000 Pts (') 




investronica 
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TRUCOS. Tixj3 to RA M para oí Basic, Ampfcioón de la simulación de 
9 m wwwmi car g^ teifi a tetra, 

PROGRAMAS MtCROHOBBY. 'TSÜT^ 

rackeí para dos 



UTILIDADES 



64 columnas para todos 



BASfG- Furlclüíies dCí cadena. 



NUEVO 



Everyon s a WALL Y, una pandilla muy especial 



HARDWARE Segunda v ultima p.m. : t j,«i articulo soDfe -Construyale 
# tu propio i&ystuck^. 

PROGRAMAS DE LECTORES, ^«mwnfc 

CQMSU.7QRKX 



PREMIADOS HOBBYSUERTE 



Los premiados en nuestro concurso durante esta semana, han sido: 



BALOOMERO PRAGA 

VILLASANTE 

(MADRID) 

Una suscripción a 

MlCROHHOBY semanal 

por un ano 

ISMAEL 8A8ERA 
CASETAS (ZARAGOZA) 
Un Joystick con su 
Intcrlace 

JUAN PABLO AGUILAR 
GOMEZ 

MOSTOLES (MADRID) 
Una cmia de programas 

PAULINO PEREZ 
MARTINEZ 

ALCORCON (MADRID* 
Una cinta de programas 

ANTONIO RÍOS BREAINZO 
(BARCELONA) 
Una suscripción a 
MICROHHOBBV semanal 
por un arto 
rNiGO DE BENITO 



CARDEÑOSA 
(BILBAO} 

Una cinta de programas 

GUSTAVO PEÑALVA 

MAURA 

(BIZA) 

Una cinta de programas 

ANTONIO AGER HIDALGO 
¡SEVILLA) 

Una impresora GP 50 de 
Scikosha 

JOSE RAMON DELGADO 
CAÑAS 

INAGAR (CORDOBA) 
Una cinta de programas 

ALFREDO BLASCO 

MARTIN 

(BARCELONA) 

Una cinta do programas 

JOSE MANUEL TORROME 
{VALENCIA! 

Una cinta de programas 
ANGEL MARTINEZ SANTA 
YECLA (MURCIA! 



Una cinta de programas 

JORGE VELA 

(MADRID) 

Una suscripción a 

MICROHOBBY semanal 

por un año 
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CONTRA LA DISLEXIA 




Lo di*lex¡a es un problema que afecto o uno de co- 
do den niños, y se caracteriza por ta dificultad poro 
reconocer las letras, en invertir éstas y, en definitivo, 
por la dificultad que lien en estos niños poro intuir el 
sentido de la dirección, 

Recientemente, b dislexia ha sido reconocida corno 
un problema médico que puede resolverse con una 
enseñanza correcto, y ahora Martín Dumitx ha en con - 
Irado lo forma poro ayudar o los afectados desde los 
5 o los 15 años de edad: usando el ZX Specfrum* 

Según parece, muchos niños dis léxicos son perfec- 
tamente diestros en el manejo de un teclado de orde- 
nador ya que éste es tridimensional De esta forma, 
conjuntamente con el Dr. Be ve Homsby, uno de tos ex- 
pertos sobre el tema en el Reino Unido, la compañía 
ha desarrollado una colección de tres juegas tipo or- 
co de. El juego tiene un precia de 9,95 libros (1,990 
pts), aunque por un poco más, 12,95 libras, se puede 
conseguir además del juego en cassette un libro escri- 
to por el Dr. Horno by titulado «Overcomíng Dyslexia* 
(venciendo a lo dislexia). 

El personaje central del juego es un héroe (lomado 
Dyslexío Beater (el vencedor de la Dislexia). Tiene tres 
niveles de dificultad para adapotarlos a cualquier 
edad. 



MtCROHQBBY CASSETTE 



TRES EDICIONES 
AGOTADAS 

Hasta 60 000 ejemplares, 
en tres ediciones consecuti- 
vas, fueron puestas a la venta 
durante el mes de mar ¿o. de 
nuestra nueva publicación 
me nsual *MlCROHOBBY 
CASSETTE^. La rapidez con 
que fue desapareciendo de 
los kioskos una edición tras 
otra, confirma el interés de 
los lectores por esta revista 
de programas en cinta. 

El segunda número de es- 
ta nueva publicación -que 
estará a la venta aproxima- 
damente al mismo tiempo 
que este número de MICRO - 
HOBBY- recoge, enlre oíros 
programas, un desensam- 
blador de gran utilidad prác- 
tica y dos juegos que esta- 
rnos seguros que causarán 
impacto: - Alicia en el país de 
las Maravillas» y ^Cosme al- 
baflik desarrollado integra- 
mente en código máquina 
con 5 panta II as diferentes de 
gráficos 

4 M3CROHOBFY 



LAS 

AVENTURAS 
DE CONAN 



Conun, el terrible guerrero del 
corrí ¡e creado por Roben H. Ho- 
ward y llevado a la pantalla en dos 
versiones diferentes (el bárbaro y el 
destructor), va a ser el personaje 
central Je un nuevo juego de aventu- 
ras realizado en los listados Unidos. 

Este personaje que ha hecho las del i- 
das de ntuchíK con su inmensa lueiYLi 
y su descomunal musculatura, será 
pues el protagonista de una aventura 
diferente en multípantalla, similar a 
la estructura creada en otra versión 
dnem Biográfica, la de Brece Lee. 

El objetivo de este juego, cuyos 
derechos han sido comprados por 
la casa DatasofL es guiar ¡i Conan 
por antiguos y complicados castillos, 
en donde se ha de enfrentar a fan- 
tasmas de fuego, dragones y una 
armada completa de criaturas en- 
demoniadas, pruebas todas 
ellas, a las que ya nos tiene 
acostumbrados. 




LIBROS 




LA COMUNICACION 
Y EL SPECTRUM 

ProttikComputjnp ha anunciado un nuevo niodcm acústi- 
LOt|üL' jurmiic j los usuarios de Spcttrum hablar con otros or- 
denadores. 

Conocido como el Prateck 1.2(10, h.u t usu de líos Eipov áv 
operaciones: Una, es para comunicación á gran velocidad de 
computador a computador, se usa para la transferencia de te- 
clado a fedado p bloquea de d.m>s o programas completos; y 
otra de menor velocidad, que se usa para la comunicación con 
bases de datos. Esto nos permitirá comunicar nuestro ordena- 
dor, vía telefónica, con otros ordenadores. 

El precie es de 
59,95 libras, unas 
11,190 prs,, más 
otras 24,95 libras 
para el [ateríate, 
cable y software» 
aproximadamen- 
te, en total, unas 
16.000 pts. al cam- 
bio. 



RADIO VIGO Y LA INFORMATICA 



La informática va introduciéndose en nuestro 
pais cada vez con más fuerza, hasta el punto de 
que ya no hay nadie práciicamenie que no sepa 
lo que es un ordenador. Las emisoras de radio 
están realizando, en este sentido, una buena la- 
bor de difusión de la mformálica a través de las 
ondas. Por eso. si en semanas anteriores hacía- 
mos referencia al programa de Radto Vallado- 
lid, hoy tenemos que hacerlo desde otro punto 
de ta geogralia española: Galicia, y másconcre- 
la mente en Vigo. Desde eí pasado día 1 2 de fe- 
brero se viene emitiendo un programa de radio 
dedicado a la míomática. por la Onda Media de 
Radio Popular de Vigo. organizado por el Club 
de Microordenadores del Circulo Qurensán-Vh 
gues. 

El programa se (lama «NOVAS DE INFORMA- 
TICA» (noticias de informática), donde se trata 
lodos los martes, a partir de las nueve de la no- 
che. de hacer un repaso de actualidad, del mun- 
do de los ordenadores, y en particular, de los or- 
denadores personales. 

Además de informar, se explican conceptos 
informáticos, se responde a las preguntas de los 
oyen les. y se ahonden los intercambios entre 
estos. 

No cabe duda de que se trata de una buena 
iniciativa, desde aquí nuestra sincera enhora- 
buena. 




DESCUBRE LAS 
MATEMATICAS 
EN TU MICRO 



Anaya 153 páginas David J ohnson 

Las m;i le míticas ion una parle muy mi ponan le 
de b informa oca. I incluso el cálculo matemático 
supone, en más de una ocasión, una prueba inv 
portátil? a lu hor;tde dilucidar Li ek'eiitidad de un 
ordenador 

BMl libro eslá orientado a introducir al niño en 
el mundo de los ordenadores, de tal mudo que el 
libro está enfocado h acia el mundo de los padres y 
educadores que. medíame esta obra, intentarán 
introducir a sus hijos o alumnos en el mundo de 
tas matemáticas a 1 raí es de las computadora» 

t:l libro esla dirigido a lodos lo* usuarios de - 
de nadares personales y . muy especialmente» a krt 
del ZX 81 y el Spcelrum + los cuales podrin> con 
sus respectivos urden adores, ir siguiendo paso a 
paso los dilcrenEev i jpiiulo* del libro, \ así L inEro- 
duLirse en el mundo de los ordenadores de Unu 
forma ¡sencilla y clara H inclusa pin aquellos o,ue 
no tengan idea del lema 

Al principio se empiezan tecleando pequeños 
programas, que lue^o se podran ir canibiandu a 
medida que los conocimientos del alumno vayan 
evolucionando, 

Hay un pian numero de ejercicios pjra resolver 
en cada capitulo. Estos 1 rata n muchos aspeclosco* 
m». por ejemplo: dibujos lineales, hacer listas y 
e n con l r a r m od c los, mullí píos y factores com u ne s , 
fracciones y decim.Llcv eu-idrados ) raices cuadra- 
das, factores y primos, y un üllimo capítulo donde 
se uaiü de explicar como hacer programas de ma- 
temáticas con un planteamiento analítico 
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«Sound on Sound, 

una cinta muy Personal» 

La cinta virgen para Personal Computer C-10 y G-15. 








* 


Sound on Sptind 


ot una fia rea rvgtat 


a da prodiftid* y dteílÉbuld* X, 




/ 


p&tj Iberofój 


* *■* \ \ A 





Avenida de Fuen temar 35. Polígono Induslrial de Costada (Madrid), 
Teléis,: 671 22 00 / 04 / m i n t 16, 



TRUCO* 



TODA LA RAM 
PARA EL BASIC 

Con este programa que 
nos lia enviado Rafael Do- 
mingo Gómez, conseguire- 
mos un CLEAR hasta el má- 
ximo de la RAM física, in- 
cluyendo los gráficos defini- 
dos por el usuario íUDG). 
disponiendo de sus byles 
para el basic sin que por es- 
to nos quedemos sin ellos 
El programa actúa de la si- 
guíenle manera: 

«Pokea» la variable del 
sistema UDG que contiene la 
dirección del primer gráfico 
definido por el usuario, con 
la dirección del buífer de la 
impresora más cuatro byles, 
ya que algunos programas 
utilizan las primeras posi- 
ciones de esla dirección pa- 
ra la entrada de datos. Se- 
guidamente, copia todos los 
gráficos que hubiera habido 
en la dirección original de la 
UDG en un 16 K 

Para 48 K poner en la linea 



10 LET d i r =23300 

20 LET p=PEEK £373£+256*PEEK S 

3733 

30 LET a -INT (dir/£S6): POKE 2 
3676 , a 

40 LET b-di T-256*a POKE 23675 

,b 

50 FOft i =0 TO 167 

60 POKE (dir+i) ,PEEK (32600+i) 

70 NEXT i 

S0>CLEftP P NEU 




carga de cabeceras y la car- 
ga de información. 

Entre las direcciones 
1254 y 1334 sólo simula la 
carga de información (algu- 
nas con sonido y otras sin 
éi| excepto: 



LETRA A LETRA 



- direcciones 1297 y 
1329, sólo simulan el so- 
nido, 

- dirección 1296, hace 
NEW, 

- direcciones 1330 y 
1332, no hace nada. 



60, 65368 en vez de 32600- 
Este los copia en la nueva 
dirección con lan soto eje- 
cutar un CLEAR al PRAMT 
localizado en la variable «0*, 
y. posteriormente, se borra 
Para utilizar esto en un 
programa, debemos *po- 



kear» las direcciones 23675 
y 23676 con 4 y 91, después 
hacer un CLEAR al máximo 
de la RAM y, por último 
Crear nuestros gráficos nor- 
malmente con USfl A" o 
usar la dirección 23300 en 
vez de 32600 o 65368 



Con frecuencia hemos 
querido que saliera en la 
pantalla de nuestro Spec- 
trum una frase, letra por le- 
tra. Para poder realizar esto, 



que dice: PRfNT AS (N), don- 
de N habrá tomado el valor 
1, y equivaldrá a PRINT AS 
H ), con lo cual se imprimirá 
la primera letra, después la 



10 INPUT a $ 

ie POR n = i TO LEtj i t 

30 PRINT at(n!; : PAUSE 

40 NEXT n 



AMPLIACION 

DE LA SIMULACION DE CARGA 



Con el titulo «Simulador 
de carga de programas-, 
publicábamos en eí número 
12 un truco que, según Da- 
niel Barreda, puede am- 



pliarse para conseguir el 
mismo efecto, El modo de 
hacerlo es el siguiente: 

Entre las direcciones 
1240 y 1253. se simula la 



Justino Espadas nos ha 
mandado un truco cuya ex- 
plicación está en la frag- 
mentación de cadenas del 
ordenador. 

Cuando la N toma valor 1 
se imprimirá la primera letra 
que hayamos metido, Esto 
se hace con la sentencia 30, 



segunda letra y asi sucesi- 
vamente 

Én este espacio lamban lieocn ca- 
bida to» Ifuco* Q nft riu« &1ró& lecto- 
res quieren proponer 

Kir,-i olio, no iiencn mas que enviar- 
ios por correó «i MICROHOBBV. 
C/ La Granja, 8 Pollona Industrial 
de Ajcobencías (Madrid) 
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PROGRAMAS MíCROHOBBY 



GRAFICOS DE EMPRESA 



Javier DELICADO MOLINA 



Spedrum 48 K 




Estamos ante un programa dé grqn utilidad para 
«hombres de negocios», con el que podran definir los 
movimientos de su empresa, entre otras cosas. 



Contiena dos gráficos ildiniütis un 
las caras A y U con ins que ^ pueden 
crenr, también, gráficas de barras, ti- 
ne » ¡es y t?n irus dinionsirmcv 

Una vez GaffadQ, hemos de elegir el 
Upo de gráliet» que deseemos, i n tradu- 
ciendo, seguidamente, el numero de 
dalos necesarios para su desarrollo. Sí 
pulsamos «m»* volveremos nueva- 
mente al menú ihuIiciuJo fihiener otro 
lipn de gráfico con lus mismos dalos 
Ljue un les hahúrtios introducido. 

Oir;i opción, la O, horrara el progra- 
ma para volver al busk\ 

Pura conseguir los g rálleos, leñemos 
ocho comandos que se obtienen pul- 




NOTfi'5 Gf'ñFlCftS 



H B 
■ I 



m 



10 FOA n=0 TO 3. POKE i U5A 
+ n s É 0 N£xT n 

20 FQR n*4 TO 7 POKE ÍU3R 
+nJ NEXT n 

M FOA f>-0 TO 7 POKE *USB "b" 
+ fi i ,540 NCXT n 

*e oim ai so» let inke? lct c 

olor»3: LCT C«a- LCT OPdor\*0 

SO P'-pPC'EC- O INK 7 PAPER 0: C 

Ll 

&0 PRINT PAPER 6. INK fl.flT 
"MENU PRINCIPAL" 
70 PAPER * INK 0 PRINT RT 5, 
GRAFICO OE (JARRAS, ";AT 0,3 
GRAFICO LINEAL . ",AT 11,3,-3 
, AMBOS GRAFICOS. k AT l4,3,"4/ 3 
P-CRfiFICO . - . AT 17.3. ■■■5^ CAMBIO O 
C GHfl^KO/'.flT *0.3. ,, 6.' UOLUEP 
AL &ASIC* 

00 PRINT B0, FLASH 1," PULS 
E LA OPCION DESEADA. 

90 IF INKEY*«"1" TMgN BEEP .1. 
20 LET OpCitrntl 00 3UB 160 GO 
SÜ6 230 GO SUB 34 0. GO TO 130 
LQ0 IF INKEV I»"2 ,r TN£N BEEP ,1, 
20 LET INK*7 LCT Qpciofití GO 
SUB 160 GO SUB 230 GO SUB 600 
frO TQ *J0 

110 IF INKev« K "3" TMEN BEEP . 1 , 
20 LET OPCion*;3 GO &UB GO 
SUB 230 CO SUB 3*0. LET INK-C 
GO SUB 6O0. GO TO 430 
120 IF INKCrf»^ THEN BEEP . 1. - 
20 LET opción ■* GO SUB 160 GO 
3U0 M0 LET C0l0f*l GO SUB 70 
0 GO TO 430 

130 IF INKEY*="5" THEn &AND0MIZ 
C IF opcionoe TMEN BEEP ,1,30 
GO TO £&0 
140 IF INKÍ¥J*"6 ' TMEN BEEP 
ITAí 
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INPUT "ESTAS SEGURO? I i > 



,sft LET ti**!*." 1 * ". PRINT B0 . F 
LRSH IJ h PULSE LA OPCION DÉSE 
ROfl " IF ítd TO l)* w i" THE 

N NEU 
4 50 GO TO 90 

160 PAPER 0 INK 7 CLS INPUT 
"Nu*tro « d* *OS - - . A U'O ' LET A 
c20i ■INT RI20» BCCP t 1 , 30 : IF A 
'¿01 -■ 1£ ÜR ÁI30P it THE.N PRINT AT 
10j3j 6BIGHT i¿ PAPER 5, INK 0, 
"1 ¿i ■caos ptro kinoi dt 13" B 



sando la primera letra de la patábra: 
-Color Cambia los colorea del ¡^r.i 

~ Prini. Reati/a una copia en impre- 
sora. 

-Rango Iniroduce las unidades de 
Y, por ejemplo «Pias» y nos d:i el vtk)f 
de c^da división, 

-lirsier, Para introducir nue\»s da- 
lo^ manlcnicndíi el 1 ipí^ de grállcií, 

—Tic. Pone líiulo al gráfico. 

-Save. (inih;! en cintü U^s datos del 
gráfico, 

-Load. Carga en cinta los datos del 
gráfico, 

-Menú, Accede al menú principal. 



EEP 1-0 PfiU^E 70 cls go tu i 

LET l#ü =^ 

i^O FOP i.l TO Oí 20» 

190 INPUT CRTO * ^ - A f i i BEEP 
,1,20 IF Ani'0 TMEN BCSP l.r 
PÍÍÍNT «0. "FL ASM, i;" iNUflLlDg 
JUALOff NÉGATIVO» ?j GO TO 190 

¿00 IF AC*l>»*K TMCN LET ilxifl! 
i 1 

3:10 NEaT i ftETLSAN 
2¿3 CLS BPIGHT 1 

OUER 0 PñPtA O CLS PPIN 
T ni, PflPEP 4, IHK 0," &P«F 
ICO CN EJECUCION 

£40 FOf? L»2 TO SI P A I NT AT t.0 
¡ INK 4,'T" PPINT INK 4 , AT L P 31 
» T NEXT | 
£S0 P A I NT AT 2,0. PHPBA 4, IWK 
fl, " i ,flT ¿jj, 1T4H 4^ PñPEN j¿_ 



PfiPEP 

I¿ 4,B -,AT £1.1. PfiPER 0, INI- *, ! 

a- IWIft Ink A. -i- ^ 

aRIGMT 1 PRINT AT 0,1, PflP 
EP '■COMANDOS"» AT 0-10, PAPER 0 
¡ ink 7. r, Prifii Pingo S*vt Load", 

«T 1,10. "COLO r EftUf Til. M*nu" 
ESO INK S 6RIGKT 1 OUER 1 PL 

OT 0,160 &PflU 0.1S DRRU 
Pfinu 0 , -15 PLOT 19.1S0- DRAU O 

240' PRINT AT 20, 15. J* - P« 
INT RT 4,l F "Y , iAT 5,l;"-",HT &,L 
, J, t"-flT 7 # 1 ¿ " j , AT é.l.'t^ 

300 FOP f B 0 TO 9 PLÜT l$ r i^-l 
PLOT 17 „ 13B- ( f #13* r N 

EXT f 

110 LET anchú = lN7 < i £22- LA <20» « 
* 1 i - i R i 20 i i - 
320 LET * 110*132/** 
330 LET 3TEf^l PETLJRN 
140 OUER 0 XNK C- POR i>L TO R 

350 LET iñ*CiQ«lNT i I j-i) « Uh (K 
0+4S +¿d P 

360 FOP *«imcm TO ihuiotanch 
O STEP STEP 
370 IF flí^>>0 TMEN PLQT le . 16 D 

RAÜ 1 0 , INT t p r j j n lió i 
330 NEKT ll 

300 IF tijl >0 TH^N PLOT I NT ti A 
inounchoM^ DRAU OhINT t&Qí 
«•líos 

4 00 NCXT j 

4 10 OEEP . 1 ,20 
420 ACTUAN 

4 30 IF INKEY t C í " " TMEN LET 
NK£Yi 0E€P .1,20 GO TO 450 
440 CO TO 430 

430 IF lt«"l" tMEN INPLFT "N0H&A 
C " bf LET b|*b|+ 

LET mi«J»llX ftft^E bftl T 
O 10] O ATA RU BEEP .1,20 PAIN 
T S0; ÍNK G. PR^e» 4i rt GAA0A 




CIÜN EFECTUADA. 00 SUB 

4 345 

460 IF a**"l H TMCN INPUT "NOMBP 
E i ' h% PRINT PT ^i,0 INK 7 
DMCA L LOAD t>t DATA Al» OUEA 0 
INK 4 LET »4*mA4l?i eCC^ ,lé 
20 PRINT «0; FLfi?H 1, PAPER 4. 
INK 0," CRAGA EFECTUflOA 

pause ico &o to eso 

4 70 IF ftl- 'M" TMEN 4*0 TO 50 
4SO IF THEN INPUT TitUl 

& ^ " r bl PAINT 110, INI- O PAPE 
A 4/' GRAFICO EN EJECUCION. 

LET bt^bl*" 
PRINT RT 3+11* PAPCA 0. INK 7, 
BRIGHT l.btil TO 10i GO TQ * j£5 
490 IF OPC*on = l TMEU PANt-OMlZC 
IF *f= é THEN GO 160 GO 

SUB 2 30. GO ¿ 'JET :-¿ 0 
500 IF :pf i*n-£ THEN PANOOMIZE 
I" TMCN GO SUB 160 CO 

SU6 5j0 GO SUB 
S10 IF 0pCiOn«3 TMEN RAN&OHIZC 
IF a*= e TMEN ¿0 ÍhUS 160 &0 
£30 GO 5U& M0 GO %UB 
^£0 IF OpCi0n*4 TMEN HANOOHIZE 
IF a*="tt H THEN GÜ 160 
=.L-B 2 30 GO SUB 700 

5 30 IF OPCiOnsl TMEPí RANOOMIZE 
IF üs-t" TMEN INPUT " COLOR " 

.C PRINT «0. INK 0, PAP£P 4. 
GRAFICO EN EOECUCIOM. 
LET 5TEP-8 GO 3-4 0 

IF OPCion*2 TMEN RANDOMlZE 
IF afi'C THCN INPUT COLOR 
í PRINT H0, INK 0. PAPER 4; " 

GRAFICO EN EJECUCION, 
LET INK«C (50 600 
5^0 IF OPC I0H*3 THEN RPNOOMIZE 
IF *>a"C" TMEN INPUT "COLOfí 
PRINT H0. INK 0, PAPER 4, " 
GRAFICO EN EJECUCION *i 
LCT INK«C LET STCPsfl GO 4UB 3 
40 GO 5üB 600 
560 IF opClOft-4 TMEN RANCC'MlZE 

IF *f«"t" TMEN INPUT "'COLOR DE 
LA PRIMERA BARRA ■> C LET c«c 
-1 PRINT M0i INK 0¿ PAPER *; *■ 
GRAFICO EN EJECUCION ": 
LET COlOr PC: LCT STCP»ft GO SUS 

^70 IF P THEN COPV GO TO 

430 

Í00 If A*- JJ r" THEN INPUT 'UNICÑ 
DES . i4CNft| hl**»'; «i OEÉP .1,2 

0 LET 4|>4ftf" LET dtvA«« 
y/ 10 PRINT MI, PAPCA 4, INK 0, " 

Cid* di v$) ion v* "idiv;" " 

1 TO 4» 



3 MICROHOBBY 




59© GO TO 4 30 

5M INK INK LET 
HT 1 PLOT ^4 + INT 
1 i Al 1 J #4 HO J + 15* 

6 Iff LET inifi O *INT 
v ♦ 4 ■ 

&2i3 DRAU XNT <#nchü**J 
^ * 11 -A í j 1 P ti L tO » 

640 BEEP , 1 . lO INt. * BRIGHT 

SfTÜlN 

650 INPUT "OUE GRAFICO PREFIERE 



FOR Jm% TO A 12 

I NT - .fli 



5 ■* ".OPCiOO BEEP .1.2© IF 
tonel 0& OPCION>* TrlC^r PRINT 



FLASH 1. 



ftl 



FUERA DE RAMG 
PAUSE. 100 



SU& 235 
SU» 23© 

SUS 233 
GÜ SU6 



O BEEP 
GO TO 65© 
555 IF OPUonil THÉN 00 

GO &UB 3*5 00 TO 430 
57© op£kOF>»2 THEN GO 

<*0 5US 600 GO TO 4 30 
65» IF 0píiOn*3 THEN GO 
GO EU8 340 LET INK-C 
frOO GG TO 430 

IF oPCiOnii THE li 00 5U& 2 3fl 
GO 5uB ?©B GO TO 4 3© 
?O0 LET ancha- INT c [23©- in i2© i * 
14 M / ih t2©l t i 
710 LET iUO^lie M^I 
7£0 LCT 5TCPeI 

730 D'JER O FOR >il TO AliOí 
740 LET (O 10 r -COlO^ * 1 IF CO lOf 
' =6 THEN LET C0lüf*2 
75P INK íOLQr 

760 LET iniCio-lNT t tj-ll #t*rvch 
0*14 «24» 
770 FO& i = i rvi CIO TO m*C|0^*4nch 

0 STEP STEP 

730 IF flrj>>0 TMC» PLOT L , 10 . O 
RAU O.IHT íRlj]**lt0) PLOT <ft+J 

1 7 INT I Éfiijl ##ttQ) 4201 DPAU 4,4 
790 NEKT í 

50© LET f«i: LET «-IKT níijcüt 
«ñCfeO+2) : FOR 1 *» TO ¥+4 STEP 5T 
EP 

A 4jl jO THEN PLOT i , ie + f : 
INT <Afj}*ÍltOi LET rmr 



OPAu & 
*¿20 NEXT 



S30 IF fiij» 
O . lis 



3 PGau _ 
940 NEXT 
OSO OECP 

eeo saue 



>0 THCN PLOT I il +41 
NT i A ! J 1 «4 l 10 1 



.1,20 RETURU 
GRAFICO»" LIWE 




POKER ENTRE DOS 



Javier GOMEZ 



Spertrum 48 K 



NGTfiS GRAFICAS 



R B C D E 
10 A ♦ f * 




Ahora, con este programa, podrás practicar y ¡ugpr al 
poker contra un so (o contrincante: tu ordenador 



Este difícil rival nos va a forzar a un 
juego duro ya que el sólo loma sus de- 
cisiones dependiendo de Lis condicio- 
nes del juego. 

Para empezar, se encarga ele repulir 
las cifK'i) tartas para los dos contrin- 
cantes, número que puede ser allei, ¡Ji- 
po r el jugador. A continuación, se ha- 
rán Lis apuestas, pulsando la léela ^>k 
apuesta que el ordenador acepta u o no 
tras un detallado esmdio de sus cartas y 
posibilidades. Kstc mismo estudio ser- 
vira para determinar qué número de 
carias cambia. 



Para cambiar, tendremos que pulsar 
el número de carta que deseemos 
reemplazar (1-5 de izquierda a dere- 
cha), y posteriormente. «SPAÍT.» Si 
no se desea el cambio, pulsar «p», Sí ha 
habido algún error en el cambio se pul- 
sará ia tecla «o». 

Trasoí cambio de cartas, se produci- 
rá una serie de apuestas y eontraapues- 
lis: pero ¡ojo! el ordenador también 
hace faroles. 

El juego termina cuando el ordena- 
dor o el jugador pierde los JÜÜO $ ini- 
ciales. Buen juego y suerte, 



L& 



1 REH . - 

2 IKK O 



PAPER 4 



8 LCT #*• 33*567590 J0KA» . LE 
T fc§= ***A 

6 FOR üraUSR TO US» " a " 09 

RÉAD * PQKE X , ■ NEXT X 
1© INPUT -A PARTIR DE *>UE CART 
A" , CARO IF CARO*l THEN LET CflCSD 
-2 

¿O DATA 15£ , 164 r 164 , 1&* . 1&* r l£ 
*, 1&* i 152,0,56 16 ¿14 ,ÍS* 214. 

8 . 2S4 , 2S4 1&4 . 124 . 56 . 16 , 0 , & . lfc . S 
5 p UC* .354 ,214 . 16 

3& DIM C*<9,1&3 Din Z » 15 , 3» 
OIH 4íS3i DIfl bíSl DIM CíSl: D 
IM X 153 DIM V C5 1 

40 LET Citli a:"PAAE0A DE' LET 
Cf tai * "'DOBLE -PflBEJfl " LÉT 
> FIGLJAA& " LET Ct (4 i í-TfilO DE " 

LET tf<5>= E^CflLERñ AL LET C 
f<6)fiCaL0P ": LET C f < 7 ¡ » " F U L L D 
í 1 " LET POKER OE" 

<9> -ESCALERA-COLOR AL " 

99 CL& LET LET &Ki 

LET sv=ioee 

105 IF sy-ifl TMEN PRIHT AT 9,16 
1 "HAS PERDIDO' 



LET C< 
kl0M 



FLRSH *, 

GO TO 99 

136 IF SVí. 
FLA5M 



PBUSE 0 



■ G THEN PR I NT AT 9.16 
1 P "Ht PERDI&O PñU&E e 

GO TO 

115 PR INT AT 3,16, "TIENES %*X¿ 

* ",AT 16 * 15, "TENGO 
' AT 11 ,16, "APUESTA «Mp , ' 

120 PRINT RT 13,16, " PULSA TEC 
LA PAUSE 3 

13fl LET *P*|p*iee LCT fKit^ SO 
: LET iu ** u -50 

17« PR INT AT 21 , 16¿ " 

" . bt is, " 

',At 13,15," * 

171 PRINT AT 5 , 16. "TIENES " , SX P 
"I " > AT 16 , 15 j "TENGO "JV, v | 
";flT 11 . 16, "APUESTA '^#1?, 

175 F0« X«l TÓ lp 
7, INK 4 j AT x ,5, 

NE aT m 

176 FOR k^12 TO 21 
7. INK 4 , HT f, , 0 . "f 

**: NE)fT x 



PRINT PAPER 



PRINT PAPE A 



MICROHOBBY 9 



PROGRAMAS MíCROHOBBY 



1*0 PLOT 4,87 PRAU Ufe, O CPftU 
0 ai DRRU -116. O CRfiu 0,-61 
151 PLOT 4.0- DRAU 116,0 DRRU 

o r 60 dpau -ii6,d prau o. -es? 

135 FOP x-19 TO 67 STCP 16 PLO 
T ^B? DRRU 0,80 NEXT h 

166 FtJR K-19 TO 67 STfiP 16 RLÜ 
T x.G DRRU 0.79 NCXT x 

isé LET Z = l FOR X-l TO 4 POR 
u = CAPD TO 1* LCT A (D = x f lOO*T 
LET ZiZtl NEXT Y NC *T X LET Z 
■ 4* 4 

¿00 LCT SP»i POR ?t h 1 TO 8 GO 

sus nao go su» 1200 let xcxj- 

B(KJ NEXT Jí 

MÜ lET SR*12 FOP r=l TO 5 00 
5-UB UPO LET Y1XJfiB(Xl NEXT k 
320 FOP X«l TO 5 LCT ZÍi*»«STR 

t V IXÍ . NCXT X 
5*0 FOP Xsl TO 5 LET BiX* iMfiL 

Z|l X .2 TO I j NEXT X 
344 FOP y al TO * FOP x =1 TQ 4 
IF + THCN LCT b = |>lKl: 

LCT b(xfab^*LJ LCT b<**U*b 

LCT B^VAL IÍ4X.Í3 LET 2* l* . 1) >Z 

34 3 NEXT X NCXT y 

350 FOP ^1 TC- 5- LET M^i s ',ft L 

1 - . i i # ioo+e íx¡ ncxt x 

LET CO^O 

360 IF Z«l 1, li ^2%i2 i |) ANt> 
jllaZfO.lt ANO Zti3.li *Z i 4 4 . 1 > 
THEN LET COmI LET COlaS 

361 IF Z% IS, 1 I iZ| i 2 , 1 i AMO Z*(2 
li^Zt'3,11 ANO Zi O, 11 -21 TA r 1p 

THEN LET C0*1 LET tOl-1 

o6í IF 71 i 1 r U iZi 42 . 1) AND g* fg 
,n jíh.v n AND Zf <3 . I] *ZÍ 4 5 . 1 1 
TMCN LET CO-1 L£T (4 1-4 
363 IF Zfí 1 r II =;ií5, 13 ANO ZH2 
.LiiZ«i4 f l» hND Z* . 1 i -Zt r5 , H 
TMEN LET CO-1 LET coL=3 
3B4 IF Zfll, 11 *ZlE3 i 1J AND Zfl* 

THCN LCT CO-L LET t* 1 ■£ 
360 LCT C3=e 

370 IF BtU +1-0421 AND Bi2>=Bi3 
ñND B i 3i aB 14 í - 1 TMfiN LCT CS* 

1 LET £61 -5 

371 IF 6H>+1»Bi2j ANO 6l2'-843 
-11 ANO ei3>-Bí4J-l RND BUlíC^B 

0 AND B'4><15 THEN LCT E3*2 LET 
ESI *5 

»fi if ecai.eo-i) ano bijjebu 

1-1 AND BC4J*6<B!~1 TMEN LET E6« 

1 LCT ESIbí 

376 IF Bl3)«BC3-ll ANO 6*31*6*4 
J - 1 AND Bi4>sBiSj-1 RNO 6 12 1 >CAR 
0 AND 8 4 9-1 íl5 TMEN LCT ES** LET 

E 5 1 ■ 1 

390 rOR mi TO 5 
rTlLK.ll #iee*b t X I 

ne *t x 

SU& 13O0 

go to soo 

RND i - 1 THEN 



LCT YU? «yAk 

LET bix] sy (Kl 



IF A * ± 



LET 5 sO 



6 THCN L 
00 



*<5 THEN GO TO 430 

THEN LET 5=0 CO TO 



C 4 1) mtO 1 LET i *1 GO T 



TO 430 
THEN LET 



1=1 



TO 450 
■O THEN 



LCT S 



GO 



400 00 
ET s ^cr 

4 02 IF 
TO ^00 
4 Í 3 IF 

■i 00 

4 10 IF PNC* 1 1 'fiO THCN LET i c<£ 
O TO 500 

415 LET 
O 490 

423 IF THEN 00 

4 26 IF RND r c i¿i 

129 GO TO 490 

4 30 IF i<3 THEN GO 

4 3? IF í? 3 0 AND ti 

O GO TO 500 

4 37 IF RNDíCS-10 THEN LET £ UJ i 
Cf 1 LET i=l GO TO 4 90 

440 LET s »0 GO TO 6O0 

¡g *<R THfiN GO TO 460 

455 IF Wm**Í TMITN LET 3-1 
TO 4^0 

*S7 IF Cill-1 THEN LET C i Si *S 
..fc" ■: ' 3 1 " 3 LCT 1 ] -O ro 490 
4B8 LET C121-»! LET C'3>>2 LET 
6*9 GO TO 4^0 
4 6© IF R m& TMEN 00 TÚ 4 7© 
46¿ IF £0*1 PNO PHD í . 1 THEN LET 
jiL LCT Cil]»001 QO TO 490 
464 IF E?0 ANC» RUO -.1 «ES THEN 
LET 5*1 LET Cllt»ESl GO TO 49B 
4fe6 IF RND(£(3i/^e THCN LET * ■£ 

00 TO 490 
466 LET SO GO TO 490 
470 IF CQsl ANO RN|>.: + 2 TMffN LCT 
6*1 LCT C í 1 > "COI GO TO 490 
4 71 IF ES- >0 ANL- RND:,¿iE6 THEN 
LCT 5*1 LET CíU*E61 00 TO 490 

474 LCT S-S LET Ctllil LET Cí 
ÍJ #2 LET C13>*3 LET C i4k *4 LE 
T C £5í »6 

475 IF RNO Bt6 40ñ 
4S0 IF R N C"' ■ B*B ^300 
600 RftíNT AT 0,18, 

PUtirftS PAU6C 0 

S10 IF INfcEY** y "i J " THEN GO TO 5 

620 P&INT RT O. 18 " 

1 ; INPUT "APUESTA 
S^l IF RPX>6X TMEN 
525 LET 4pB4P+4?X 
530 LET iXBfX-APX: 
16," APUESTAS ;flÉ;"| 



TKCN LCT 6*3 
TMEN LCT S-4 
FLfl^H l r " fl 



^" # APX 

00 TO 520 



Pft INT RT 11, 
AT SX 



535 LET fd- LStA+SlslB-C a í 1 d /100- 
APX/30A0 

540 IF RNDnRD THEN PP INT RT 21 r 
IB, FLP6H 1," NO LO MEO ' L 
ET 6X^6X4AP LCT *p =0 GO TO 100 
550 FOR x=l TO 100 PRINT AT 2 % 
.16, FLR6H l/' LO YCO *l N 

CXT v LCT 6Y*6Y-ftPX PPINT RT 1 



&-23_t6Y, M " k lET APiAPtñPi PRI 
NT RT 1 1 . 25 , AR 

5^1? PRINT RT Ó - ■' 

FOR U = l TO 100 PT*INT RT 21 
,16¡ " CAH6I0 k ;S¿ " NÍXT 

u 

591 LET 5Rml2 FOR R»l TO S LE 
T XcCíRI GO SUB 1100 LCT Y I X) a 
B1KÍ NCXT R 

600 pcm .%m-tu¿ 

601 FOR Kp! TO ? LET IíKI » - ■ 
NCXT X 

&í>2 PRINT RT O.IS. FLASH 1. " 
CAMBIR 

603 PAUSE O IF INKEY»* TMEN 
FOR TO 6 LET NExT 

S LET GO TO 650 

604 IF INKEY t«"p" TMEN GO TO 67 

O 

605 LET [>»■ INKEY f 

606 IF COPE 0**49 OR CODE O ( 5 J 
TMEN BEEP , ? . -¿0 £G TO 

^¿?6 FOR 1=1 TO 5 

610 LET C (SI «URiL Df 

&15 PRINT PPPCR 7, AT LlíiMCÜ 

6¿0 PRUSC O LET Df=INKÍYÍ IF 
&S«" ' TMEN GO TO 65Í? 

625 IF d TMCN LET 5R»1 FQ 
R TO 5 GO SU6 120© NEXT x 

GO TO 

630 IF CODE D*í49 QR CODE 0**53 

THEN BEEP * 3 , -20 GO TO 620 

633 FOR R«I TO S IF C I Rl «VAL D 

* THCN GO TO BS* 
1^4© NfiXT R NCXT 5 
660 PRIHT RT O , 16 , " 

BEEP if f 10 
660 LET SP*t FOR f * 1 TO S LCT 
XaCíRl GO SUB 11O0 GO ^UB I¿0 

O: NEXT R 
665 FOR X»l TO 8: LET X^X> -8<XI 

; NCXT K 

700 LCT *P*ia- FOR X-l TO S LC 
T £IK> »Y IX r j L. - T X 

7 tO GO 3UB 1300 

720 LCT APX-0 LCT APY iO 

730 LET f di^£+ r2«d«6^10-C«r d/ 
100-4PX ^3000 

760 PRINT AT O . 18 . FLRSH 1." 
RPUE5TAS PRüSC O 

755 IF IHPCYfí p AND APY y 0 Tu 

LET SY.SYtñP LCT RPsO GO TO 

100 

760 IF IHKÉY ■<>"*" ANO ftNDífd-, 
1 THEN GO TO 
T'ei IP lNKEYÍíí H t" THEN GO TÚ 8 

00 

765 PRINT RT 0. 18 i 
INPUT "fiPuCSTft ^ .flP? 

766 IF APXíSX THCN GÜ TO 765 

770 LET áp=ap+*Pv LET ££-5A-ap 
x PPINT AT 1 1 . 16, " APUESTAS RP 
¡ AT 5j£3, SX, " 

775 IF APXflfiPY THEN GO TO ^00 

776 IF" PPXíAPY TMEN LCT i 
p LET apJ=6 GO TO 100 

777 LET RPXsflPX-APY 

7B5 IF RND 1 RO THEN PPINT AT 51, 
16, FLR5H L" NO LO UEO t 
CT 5X=SX*AP LET ap»0 GO TO 100 

790 IF RND > f d - . 1 THEN PRINT RT 
21,16, FLASH 1/' LO UEO 

LET SYtSY-RPX PRINT AT 16.23. 5Y 
: M LET AP#*P#RP« PRINT AT i 

1 t 25 ; RP GO TO 

¿00 LET apy=10*INT lRND440trd] 

TF «p^<-4pX THCN LET £X -ftX + 
ap LET apaO PRINT RT 21,16. FL 
A6H NO LÜ UGO GO TO l 

oc 

S10 PRINT AT 21.16, FLRSM i," 
.flPX," Y " , APY - APX j HAS 

615 LCT LCT Ap.«p*aP 

y LET *py sapy -api LET ap >: =0 

817 PRINT RT 11 , 16. ."APUESTAS ". 
RP, " . RT 16 23, SY ; " 
S20 GO TO 750 

*0tf LET SPil2 FOR X*l TO 5 LE 
T b(Kltulx) GO SU6 120O NExT X 
GO 5UB 1300 LCT RX«A LET BX ■ 
B: LCT 5Pe21 GO SUB 1900 
920 FOR x«l TO 5 LET 6(X>-XCX) 
NEXT X 

930 GO SUB 1300 LET SP .0 GO S 

U |50*?F Rx,A TMEN LCT SY^SY+AP 
LET 4P.0 GO TO ?S? 

960 IF A>AX THEN LCT SX46X+AP 
LET ip t£3 GO TO 999 

965 IF 1-6 THEN GO TO 100 

970 ÍF bX>b TMCN LET SY ■ % . *RP 
LET ap»0: GO TO 999 

975 IF b^bX THEN LET Sx«Sx+AP 
LET ip»0: GO TO 999 

999 00 t o 

1099 REt-i . , . .(huaCEH 

1100 LET A 3 INT íRND*Z«*l 
1111 LET b ix ' i4 (Al 

1121 FOR B=R TO z LET acBi-aiBt 
1J nExT 8 

1131 LET 1-Z-l 

1199 PETJJRN 

1200 LET Zf *STP* blX> 

1205 IF UAL íf H,U ÍB 2 THEN iNh 

120B IF UAL EfU.l' '2. TMEN INK 0 

1211 PRINT PAPER 7 , AT 5P, 1«24IX- 
l^illUAL ZtCÍ.2 TO II. RT SP+1,1 
4£ i I k - 1 1 . b i I U AL 2 1 1 1 i 1 1 I 

1212 IF • i? THEN PRINT RT SP»8 ( 1 
4; PRPÉP 7«tiUAL Z((1.2 TO 11 fl 
T 5P+9 , 14 P b* CUAL í» li.lii 

1^15 INF. O 
12^1 RETURN 




1299 reh Hüniasai. 

1300 LET Re O 

1310 FOR K*l TO 5 LET :|r^ 1 iJTB 
% b I U i NEXT K 

13Í0 IF Efll.U-Z «12,11 AND 2*11 
,1MZ|^,U ftNO Z t ' 1 r X * =í 1 L4 1 l 

F«i ,r 7|il,H=(H5Ji TMEN LET a =6 
1330 FOR xsl TO 5 LET blXl-UAL 

rt ¡x .2 TO * " NCXT jc 

1Í40 FOP V«l TO 4 FOR K ■ 1 TO 4 
IF b<Xl>blK4ll THEN LET b^btXl 
LET blx»-fc}ÍX+ll LET blx+l)=b 

1350 NEXT * NEXT y 

1T-60 IF bEl]?bl2l-i AND &(2?-6r3 

f-1 AND t>43i=bC4)-l RND bl4tabl5 

J-l THEN GO TO 1450 

1370 IF Bil><>Br2l THEN GOTO 

140P 

1375 IF B"3i=B'4i AND Bi.2»aBl3l 
THEN LET fl«8 LCT B1BH1 RETURN 

1380 IF 8 421 mB (31 AND B • 4 1 =6 <5l 
THEN LET A»? LCT B*D C 11 LCT G* 
0 141 RETURN 

13ÓS IF 8(31 -8441 AN^ ©i.41=B<5i 
THEN LET A*7 LET 6>6 ¡3» LCT C* 
Bilí RCTURN 

13B9 IF Bi2'=B4:-" THÉti LET fia* 
LET B.Bill LET 5 «2 LCT C<H-* 

LCT Q12I-S RETURN 
I390 IF 84 1^-10 THEN LCT A-3 LE 
T 0f6'^ RCTURN 

1392 IF b43>"bí4i THEN LET *=¿ 
LET B»0i4* LET C«6llk LCT CíH 
■8 RETURN 

1393 IF fcí4l-t>(Sl THEN LET **2 
LCT B ■ B í 4 í LET C-B(H LCT dH 
■3: RETURN „ - 
1396 LET R-l LET B-B-ll L|T C¿ 
11*3 LCT G12I-4 LET Li3l«8 RE 
Ti iRN 

li^i& IF b.ji .fiO' TMEN GO TO 14 
: . o 

"Í405 IF B'3i2Bi4J AND B44l*Bl5í 
THCN LET R "6 LET 6*Bl2l RETtJPN 

1410 ÍF 8421*6 141 TMEN LCT fl»4 
LCT BvB e 2 3 LCT S-£ LET C4l>»i; 
LCT C 12^5 PETUPTj ^ ^ ^ s r 

14 15 IF 81I1 10 Ti-tCH LE A ^ 2 i.E 
T BwB (51 : RCTURN 

14 16 IF 8141 -BL5J THCN LCT «-2 

©eB'5i LCT C«Bl2l LfiT CU* 

r¿20 R LET ft S«l LCT B.6i2J LCT C¿ 
l.=l LET Ci£i-4 LET CI31-S RE 

"l4?0 IF B 1 3 J =644» RND Bi3]»BiSJ 
THEN LET A e 4 LET 8=6 ■ 3 ■ LET 5» 
2 LET C1D*l LCT CI23-2 RCTUR 

1435 IF 6 11' ' ÍO THEN LCT A-3 LE 
T *3=B 1 5 J RCTURN 
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14 4Í IF 6 i *l aS iSi THEN 
LET fi&iii LET Cilí*l 
■i LCT COí.J RETUPW 
1441 JF 6tii ?6«J' TMEN 
L£T B -B i4 p LCT C til al 
«2 LET C(3»*5 RETuPn 
Hi? LET t = b C51 

1449 RETUPN 

1450 LET b-blSl 
A »9 ftCTIJRN 

14SS LET A-í 
1S"Í9 RCH . . « 
1010 IF t Q THEN ÉRlUT 
Nñ£>A " RETUPM 



LET ft.l 
LET C I 1 I 

LET A=l 
LET C «¿i 



IF A «6 THEN LffT 



SP, 16. 



19Í© ps intt rt 5P.lft.C|i«i ( 

if ct ia,s> c > 



l©3# FOR S-l TO 1? 
M " THEN N€XT » 
1935 LET B.S+19 

194* IF 1-3 QR 1=6 TMEN PRINT PT 
RETUPN 

1«¿ TMEtl PRINT PT SP . P - 3 
-■".iHO RETURN 
1-7 TH€« PftlNT OT 5P,P r i 
MliCi PCTUPN 
RT SP . P, 1* < bi 



1944 ÍF 

-**> bí , 

1945 IF 

tibí; 

1^4* PRINT 

1949 Mtfypm 

9991 LET fdi 

999? STOP 
99*6 CLCflP 
999 ¿RUE 
9999 LORD 



; MUE "POKEP- LINE 9 
PO^EP' CODE USP "4" ,40 
"CODE "I' 1 PUN 



El galardonado en el sorteo men- 
sual correspondiente a los Progra- 
mas de Lectores recibidos en nuestra 
redacción durante el mes de febrero, 
ha sido Feo JAVIER DELICADO MOLI- 
NA. Apartado 365 de MURCIA, quien 
recibirá un MICRODRIVE y bu INTER- 
FACE 1 correspondiente. FELICIDA- 
DES 




MICROHGBHY 1] 




La victoria 



EVERYONE 

Pronto gfoporobk 



Mtt Jí% te Presenta los supervenías 
en todo el mundo. 

La más completa gama de 

juegos para tu Sinclair 
Spectrum 48 K. ¡Disfrútalos! 



ZAFIRO SOFTWARE DIVISION 
Pas£OdeiaCaswiian& 141 28046 Madrid 
fcJ 459 30 04 Tete*: 22¿90 ZAHR E 




La div 




KONG STRIKES BACK 

Disponible en Commodore 



DUKES OF HAZZARD 

Pronto daspombie en Commodore 





La furia 



La aventura 



ESA WALLY 

afe en Commodore 




AIRWOLF 

Pronso oaisporuble en Commodoie 























ül riesgo 



G IFT FROM THE GOD S 




'ersion 



UTILIDADES , 



r 



64 COLUMNAS 
PARA TODOS 



Jesús ALONSO 




Hasta ahora, solo unos pocos privilegiados podían ver 
a su Spectrum imprimir 64 columnas en pantalla. 
Tras leer este artículo, cualquiera podrá escribir sus 
programas con presentaciones en pantalla a 64 
columnas. 



]ue nuestro Spectrum impri- 
ma en pantalla í>4 caracteres por linea, 
no es tarca difícil.. No son necesaria 
largas rutina cu Código Maquina ion 
lis de ejecutar c incomprensibles para 
el usuario medio. Bastará con conocer 
la forma en que nuestro ordenador 
gestiona la pantalla y ayudarnos a una 
corla rutina en CM cuyo funciona- 
miento cualquier puede comprender 

Cómo funciona 



Vamos a llamar «posición de carác- 
ter» a cada uno de los 704 (32 x 22) cua- 
driles imaginarios, de ocho pnr oehu 
pixcls, i] uc conijumun la puntada > en 
ios que nuestro ordenador normal- 
mente imprime un carácter. 

Como cada línea consta de 32 cusi- 
ü ritos; el Spectrum solo puede impri- 
mir 32 caracteres por línea. Si conse- 
guímos imprimir dos caracteres en ca- 
da Luadrito, habremos conseguido du- 
plicar el número de caracteres por 
linea (también Mamado número de co- 
lumnas) de nuestro ordenador. 

En principio, necesitamos un juego 
nuevo de caracteres definidos en una 
matriz de cuatro por ocho pixels^ y 
aprovechamos para definir las letras 
especiales del castellano, es decir, eftes 
y vocales aeentu atlas. 

Como vamos a usar la rutina de im- 
presión que se encuentra en la ROM 
del Spectrum, tendremos que impri- 
mir una posición de carácter completa 
de cada vez, por lo que necesitaremos 
dos juegos de caracteres idénticos: pe- 
ro uno, esiará definido en las cuatro 
columnas de pixekdela izquierda, y cl 
otro, en Él de la derecha, los llamare- 
mos respectivamente, primer y segun- 
do juego de caracteres. (Ver Figura 2.) 

Los «puristas» podrían objetar que 
con un solo juego sería suficiente, ya 



que el otro se podría obtener con sim- 
ple rotación de las posiciones de me- 
moria correspondientes; pero esto im- 
plicaría una mayor complejidad de ta 
rutina en CM y una menor velocidad 
de ejecución. 

El método empleado es el siguiente: 
primero, abrimos el canal 2 (Pantalla 
superior), luego fijamos la posición de 
impresión (que viene dada por dos va- 
riables previamente almacenadas en el 
IJuITer de impresora), a continuación, 
direecionarnos el primer juego de ca- 
racteres (alterando los valores de la va- 
riable del sistema Cl I ARS) y llamamos 
a la runna de la ROM que nos permite 
imprimir un carácter iRST 10 II) Se* 
gu idamente, retrocedemos una posi- 
ción de carácter, di rece ion amos el sé» 
gundo juego, e imprimimos el segundo 
carácter de nuestro mensaje, los dos se 
imprimirán en cl mismo cuadrilón po- 
sición de carácter»), luego volvemos a 
direccionar el primer juego para impri- 
mir el tercer carácter, y así sucesiva- 
me rile hasta enc¡ mirar el código 
255 que nos indica final de men 
saje, Los códigos de tos carac- 
teres que componen eí mensaje 
los vamos leyendo del BufFer de im 
presora donde habrán sido previa- 
mente almacenados por u na peque- 
ña rutina BASIC que, al igual que en 
ia impresión de rótulos de la cinta 
«HORIZONTES»^ sirve para dar en- 
trada a la rutina en CM. Como se ve- 
ra, los caracteres impares se imprim 
ran a la i/quierda de cada "posición 
de carácter», utilizando el primer 
juego de cara c i eres, y Jos pares se 
imprimirán a Ja derecha, utilizan- 
do el segundo juego. Por ello, 
será necesario hacer OVER 1 antes 
de llamar a la rutina de impresión ya 
que si no al imprimirse los caracteres 
pares se fn>rrarün lus inipaivv 
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Cómo cargar la rutina 
en Código Máquina 

El PROGRAMA l es un cargador 
escrito en BASIC que se encarga de ¡al* 
muccfiar en memoria lanío la rulina tic 
impresión en CM corno el juego óq ca- 
racteres por duplicado bajando, asimis- 
mo, la RAMTOP para protegerlo, Tan- 
tu el programa en CM como los juegos 
de caracteres se almacenan en posicio- 
nes de memoria distintas sciuin \c l r.Llc 
de la versión de 1 6 K o 48 K, pero no se 
preocupe por ello, \ L \ que l'I príi^ruslia I 
lo hace de [brma auioniiiiicLi che- 
queando la PRAMT. Si corre en una 
versión de 48 iodo se almacenará a 
partir de la dirección b2M2 dejando los 
Ll 10 bytcs superiores libres para las 
inierlaecH de impresora que los ulili* 
im: por el conirario, si se trata de una 
versión de 16 K, tocio se almacenará a 
partir de ¡a dirección 3U9K4 y se corre- 
girán de forma automática los cuatro 
bytes de la rutina CM que direccíonan 
los juegos de caracteres, 

Teclee el programa I poniendo espe- 
cial atención en no equivocarse en los 
DATAs (si e&to ocurriera el programa 



se detendría listando el bloque donde 
se ha detectado el error para que este 
fuera corregido), a continuación salve 
el protrama en einia j mes de hacerlo 
correr {es un ¡ hueñi practica el no ha- 
cer correr ningún programa que con- 
tenga Código Maquina sin salvarlo an- 
tes en cinta). E-jccute el programa y si 
no h,i habido error, al eaho de un mi- 
nuto le saldrá el mensaje: «Start tape, 
t herí presa ny kcy>\ ponga lu marcha el 
cassette y pulse una tecla para al mace* 
nar el código generado que será el que 
habrá de incluir luego en su\ progra- 
mas» Lina ve/ verificada la grabación, 
el programa le imprimirá a 64 colum- 
nas unas pequeñas instrucciones a 
titulo de demostración. 

Cómo se utiliza 



Incluya en sus programas la línea 
WÍKI del listado del programa 1 >, don- 
de pone LET w = USR (62642 - 316SÍ 
• (v = ] m. earnhielo por: LIT w = USR 
62642 si su versión es de 4s K \ por 
LET w = U5K 30984 si su versión es de 
\€ K, La primera línea de su programa 
deberá ser: 



fi 

90 



LET 
F0R 



J0 RRN0OHIZE V + l 
40 ClEPP 

50 LET víPCEK |36-6>I 

60 «estope 1000 lCT bl*1 

76 RERp 4 * I PRINT "'ESPERE UN 
HINUTO'- 

• LET íí^0 

I a * 1 TO 6 RERt> t>% LET 
Nfi Jf T f R E Aü i 
IfflB F0G Mi TO LCN if * 6TEP 2 
110 LET «-CODE LET fr*CÜD 

E aftn*l» LET «*.«-4B* I -7t 
[*>6*> LET bt ■b-*»* l b*47> ^7# ( t> > 
641 : LET *M4*lft*hb LtT ¿i=cst¿ 
120 LET bUtSÍttVil AND ííl»37 O 
Q ñ *e?l | -12*« íy« 1 RjND tO«4? O* n 
■ 97 k I 

ise poke d sitas i * ih-n ✓a, 

1*6 NCXT n 

150 IF es <i* THEN CD TO ¿0Í 

160 LET bl -2 PEPO d > I 

170 L€T LET C**0 

lee fq» f -i to a read t>* let 

llMl^f NCXT I &EPD 1 
196 FQA m| TO LCN + 1 
¿OS LET üCODE 4*1*3 LET ll-l- 
p¿7í .7m*>64) LET UiCSfll 
£16 POKE 4*31656* tvmii +n-l.i4 
POKE d-01ft5flnv»l,i +ft-76S,**il6 
NEXT f> 

£30 IF »fil TMEN GQ TQ age 
946 00 TO 500 

4SJ0 PRiNT ERRQR EN 6L00UE ¿bl 
4 16 BE EP ,5.0 PPU5E 160 

430 List b 1*1000 stop 

506 5AUE "6* CHflB&'XODC 62642-3 
i6S4# . 161* 

B10 PftlNT "CINTA EN 1 PLAY " PAAA 
UE-R I F LCflR " 

536 UEOIFV "M CHF1RB "CÜDE 63642 

-01656* ív ■ U ,1616 " ' 

530 tLS RESTORE 960 
540 FOR n -1 TO 13 
556 PERO o.yy.PI 

lie co sue 

576 NE XT rt 
560 STOP 

eee data a ,2- -todo ha ido corre 
C T Rti E NT C 1 " - * , ? , "Ccéo iu virnon t 
i di-.4,lj, STP* 4 46-32* Iv-lU .* . 

H/"K + EL c'diao Si h# ciraido" 

916 oftTñ 6,2,** Pirtif di " .S-O. 
4TRf Í62B42-316»* (Val* » , 0 , í . "P# 

ri utilizar lo , coPit tfi tu^ íiít 

ííJíjí ti Lifit* «66' 

ese DflTR ie,a>"c«rvuc t*s vim 

bies xi t yu con ti punió a* i«p 
reí i Ofi 11 < LS .5 , ' V ^ 4 virttfelt Pi £ 



lei^DOTH 



íes* 

1040 
1066 

1070 
1096 
1090 
1 LCfi) 

ae 



pfiTfl 
DATA 
D^Tft 
DATA 

DATA 
OflTfl 

DflfTfl 



ÓHTB 



en ii le Mi o • nprmr 
930 DATA U^.'lutVO h*9« GO SU 

t (tritures ' a /é i S3 

IB ■ S . v: t l J J 

BLOÜUt 1 
62S4? , 60 
JE03C D6 1 1&£ 10Í45B06B3 " 
C 5 ?C D OC 1 10F9 3E 02 3 í 
MSC 3ep40a37SC7Cr EFF" 

a0a57EF600«ioD73Eee" 

" 07 a 3 3C02Oa 365C 3EF 7 3 S 
3 75C 7EFEFF 500 9 7E F 600 
¿?aO*O7^310CF3EO6323ft 
1 5e3E3C32375CC9006000 
7030 

BLOQUE £ 
6 34 90 . 769 

'-Qee00eeee*4*4e406ñnee 

000664 E 4 E 4 04 E 9 G 6 3E 4 66934 900t 0 E A A 
flflO£ 4 E0£ 80024 6660* 2fl4Maa*6ee0f*4 
^00006 4 E 400 

56 36 t>fitfl *£)002240e00eEBe00e000 

62006 L¿4a000eARRRE00¿6Pd¿26«E¿2E 
ftC 06 É - 2£ 5 E O0 R R E 3310 6 E BE £ 3 E00C 66E 

204 6 DAT ñ ' ' 0E R fli E RE 06 E ñ RE 2 £000400 
4 006200234 00 124942 1000E0E000M 2 1 
34 S6 E P 24 64 00 6 0 C R P A00E RAE RA 66C RCP 

Rce0EA66fire 

3050 ORTR "0CfiflC|fiC00ESCa0E00€eCe 
6 a O 0E ARE 6 0 A ARE RR 6 64 4 4 4 44 003333 
AE00ACCRRAe66aSS&E00HEERHR00€AAR 
Afi 6 6 4 A A A A4 6 " J 

30B0 ÜPTR "0EAE@$^^£l4RRREfr L6CRAC 
6 E R 64 3E 0 0 C 4 4 4 4 4 6 0 ARAR P E00» R Rft 
fl400AAREEReeAA44PR60ñAR4 4 400£344 

eeeeceeeece-- 

M70 DRTR 0©e#2 1666623 3 26004 R0 4 
4 400ee6e0F0e4R@QSC000E3EAFeB0EPP 
fi E 060 E069E 63 2EAAAE 060E A 6 6 E 000 6 4 E 
44 4 0 0 E R ñ E ¿E *' ^^«^ 
2096 DATA -eBeARA^004 6*+4B003033 
22EB0RCCRA0C44444EB00flEER«000CAR 
RA000EAARE000ERRE66e2ERR€2a00660 
Q0000E942E0 

3000 DRTR 4 4 E * 4 4 fe 600 »P R Rf 00 3 A A A 
R4 66 0 R RE t. A 06 0 A A4 4 A06 6 R RR E ^ E 06 E 24 
J5E 02 4Í2ERF6Í4EAE9E 02404446024 ERft 
AE 6 24 R flflflF 0 1 " 
2106 DATA 4340 

INCLUIA LA 610U1ENTE 
LINEA EN 6U6 L1STPOÜ5 
ia23366 POKE 1,23 POK 
POKE i*2.VU: LET w -LEN 
h=l TQ »: POKE i+3#h,CO 
NEXT h POKE i+w+3,255 
LET w =U5R 462642-3 1&39 
OUEP 0 RETURN 



900 



9900 LET 
E Í41.XX 
pf FQR 
DE Pf<hJ 
OUÉP 1 
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10 CLEAR 62641: LOAD "64 
CHARS" CODE 62642,1616 si su ver- 
sión es de 48 K o bien: 

10 CLEAR m$i: LOAD "64 
CHARS" CODE 30984,1616 si su ver- 
sión es de 16 K. 

El código generado por d prognim¿i 
1, deberá ir grabado en cinta a conti- 
nuación de su propio programa. Para 
imprimir un lexto a 64 columnas, fije 
primero en la variable «xx» la linca 
donde desea imprimirlo (desde cero 
hasta 21), y en ta variable «yy» la co- 
lumna (desde cero hasta 31 K luego in- 
troduzca el texto en la variable «p$» y 
haga GO SUB 9900. Observe las lineas 
530 a 830 del programa 1 que podran 
servirle de ejemplo. 

Para los curiosos del Código Maqui- 
na, incluimos en te figura I. el lisiado 
en Assemhler de la rutina de impre- 
sión. 




Estructura de la minúscula en el juego 
de caracteres standar de la ROM del 
Spectrum. 




La ^ ü del primer juego efe caracteres 
ocupé ie parte izquierda de un carácter. 




El segundo juego eaU desplazado a la 
derecha pare conseguir situar en un actío 
carácter dos teclas. 



DESENSAMBLE DE LA RUTINA 



LISTADO ASSEMBLER 

ENTRADAS: ^*ri*bl»* «n *J Bu*-f*r d* impresor* 

SALIDAS : Imprttián de un texto en cantil U a 64 columnas 

LONGITUD: Sft bytes 

DIRECCION DE ARRANQUE 1 ¿2¿42d. 

DIRECCION DE INICIO : Ó2d42d . 

TIEMPO DE EJECUCION : Apr ox 1 Ti adamen te 1 mil ¡segundo por 
cad* CíMctir del texto a imprimir 



3E ,02 


1NIC. 


. i-. _ n — 

LD A p 82 


jl . -fe A 

;Abre canal 2 


CD,01 pié 




CALL 1691 




Oí CtJ\ 

¿ 1 p oft i Des 




i-\J nu i ?pqn 


{ iri i c i ii iza puntero 


0 6 1 8 3 1 




LD 8,3 


1 Po« i C 1 Oft * \ fflp r # S i Ón 


es 


BUCLE 


PUSH BC 




7E 




LD A, <HL) 




D7 




RST 10 




23 




INC HL 




Cl 




POP BC 




l 0 P F9 




DJNZ < B4/CLE> 


- 


3E 1 02 


REPET 


LD A P 02 


¡Dirección* primer juego 


32,3Ó,5C 




LD Í5C36>,A 




3E, F4 




LD A t F4 




32, 37 S 5C 




LD (5C37J pA 




7E 




LD A t (HL) 


* Carga car ac ter 


FE , FF 




CP FF 


;Si es 255 


28, 22 




JR Z, (FINAL) 


;vete a FlIs^lL 


7E 




LD A, (HL) 


1 Carga carácter 


F¿ r ee 




OR 0 


; S í es cero 


28 , i D 




JR Z , < F I NAL ) 


¡vete a FINAL 


D7 




RST 10 


; Irnpr fiit 1 o 








3E ,98 




LD A, 98 


¡ Re t r oc ede cursor 


D7 




RST 1 9 




23 




INC HL 


¡Alanza puntero 


3E, 82 




LD A, 92 


|Direcciona segundo juego 


32 > 36, SC 




LD (5C3á>,A 




3E,F7 




LD A f F7 




32 t 37,5C 




LD (5C37) ,A 




7E 




LD A,(HL> 


¡Carga caraettr 


FE j FF 




CP FF 


(S¡ ei 255 


26,99 




JR Z, (FINAD 


¡yete a FINAL 


7E 




LD A, (HL) 


¡Carga carácter 


F6,9d 




OR 9 


f Si es cero 


2B ,94 




JR Z,<FINAL) 


fuete a FINAL 


D7 




RST 19 


1 1 mpr fW \ o 


23 




INC HL 


¡Avanza puntero 


18.GF 




JR CREPE! 5 


|Uue4v-e al pr incipio 








3E,00 


FINAL 


LD A, 98 


¡Di rece i ona Juego de ROM 


32,36, 5C 




LD (5C3¿),A 




3E .3C 




LD A,3C 




32 ,37, 5C 




LD (5C37>,A 




C? 




RET 


í Re torna 


98 




NDP 




99 




NDP 




99 




NOP 
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VIDEO-JUEGOS IMPORTACION 



GESTION 



JACK AND THE BEANSTALK-48 K 



DEATHCHASE- 16 K/48 K 
MOON ALERT48 K 
MATCH POJNT-48 K 
NIGHT GUNNER-48 K 
WORSE TH1NGS SEA 48 K 
MAZÍACS-48 K 
POGO-48 K 
AUTO MANIA- 48 K 
WORLD CUP-48 K 
FULL THROTTLE-48 K 
DARTZ-48 K 
UGHI-48 K 
ORC ATTACK-4S K 
T.L.L-48 K 
FRANK N.STElN-48 K 



1.750, 

1.750,- 

1.750,. 

1.750,- 

1.750,. 

USO,- 

1.750,- 

1,750,- 

1.750,- 

1.750,. 

1.750,- 

1.750,- 

1.750,- 

1.750,- 

1.750.- 



• CONTEXT V 7 

Procesador dt torios con 64 cokimnat pantalla Impresión 
en ciidkguwi nnpt*sóta Functona con 0— ■ y/o rrocrodnw 

• CONTE KT V 6 

Veruón t vput iat de e«e procesador de lento* que Incluye k» 
,n.v "civ-i t í-vlA preparada para tratar lexToi tff> CATALAN 

• s i t i. v,a 

Versión mtfxtó* de la mas potente Be** de Dato* Ho»« de 
calculo creada hasta ahora para «I Spectrum 64 columnas. 
Catfftt* y /o Mtcrodrlve 

• MASTERRLE IMPRESORAS 

Verdón dt «ta potente Bbm de Daten que p*rmit< trabapr 
con impresora* 

• COPY RS-232 

F.*if programa le permitirá hacer un COPY <n alta rrtoludón 
« tr*v*» da-1 RS 232 del Interface 1 

• CONTABIUOAD PEQUEÑO NEGOCIO 

Con las siguiente* carecterfeltca* 99 cuenta* l 400 auento* 
Funciona con cualquier impresora Cassette y/o mkTodrive 

• StSTETCADOR DE VOZ 

Pora poder oír a tu Specrrum un necesidad de Interface y pu 
rj kn do usarlo en lut propwf programan 



4.000.- 



4 000.- 



3.D00,- 



2.500,- 
3.000,- 



3.000,- 



VENTA 
MAYORISTA 
A TIENDAS 




NO CERRAMOS 
AL MEDIODIA 



HARDWARE SINCLAIR 



üx spectbum * zx spectrum + 

ZX INTERFACE 1 * ZX MICRODRIVE 
CARTUCHOS MICRODRIVE, üc 



VIDEO-JUEGOS IMPORTACION 



* ROLE POSmQN t.750,- 
La laoub» cvm« da cocha* dt? Lai maquina* úe k» bar** 
ahora *n tu Sptfctruni ^Alucinante' 

* 0HOSTBUSTER 

Convhírtelf afi un < taiatantaJJT.**» y bwn limpia tu 

tíudtd. 

* CYCLONE 

Dnpon** da un habeópteío pata mantener el orde n en la* » 
las di* Cu -roña Gráfico* tfiffcrclaíuW^ 

* TRAVEL WTTH THASHMj^ 

VsOjAndn por tuda EuTopa Iwnn la poubi lidldad di hac*f fot 
luna trabajando en bt pato* que viwlw 

* PYJAHAMA 

Debe* recoger Todo» loa □bprlot que euán difparta-dot dentro 
da una gran mamita- 

* BOULDER DASH 

Conduce a 1 u hormiga por al lubtuelo buscando diamante* 

* BEACH HEAD i-750.- 
F-ttab-ec* una cabera dV playa en lu ataquv al c ni? migo D**- 
ponet d* avwne* y barco* para cckn«pgoirkr 



1.7&0.- 



1 7S0.- 



I 750.- 



1 750,- 



HARDWARE PIN 



• ÍNTERFACE JO¥SHCK 
Imarfac* para cometar un mando cW vu€$ot Companbk tipo 
Kcmption 

• MANDO DE JUEGOS 
yuKkíliOi II El m*t ifrpo.wkriMro y raji*do 

• INTERFACE CENTRONÍCS 
La parmii? con«ciar aJ Sp*ctnim cuaJqudar tmpi^ora 60 
columnai con ancrada Cvnlrooic» Sf knduy* cinta con forr 
wart para hacer COPY en todas La» impresora* 

• INTERFACE SONIDO TV 
Con rUf Intarfac* d witdo dv »u Spcctrum MÍdrá difada 
manía pot #1 takrvtior fin tañer qu* contetaf lo al bul da 
irfcp m< i n# s. 

• LAPIZ OPTICO 

Euupencia tana mienta para dibujar, lelacdorvar manúi, nc 
S# incKiy* *oírwaf í para controla* «I Upa 
- INTERFACF SERIE PARALELO * 

• GRABADOR PE EPROMS 
■ INTERFACE MONITOR 

FtfrmiEt tonaciar *1 Sp*drufn a cuatquw moniior *n coloi o 
fósforo %\n ¡4*nt-r que manipular *n d tntartor dal ord*nadoT 

• MONITOR IMffti 

MoMH lótíoro v«fd« o> alta ddinicecm con pamalLa 



S0O0.- 

■ 



3 90tt— 



27 000.- 



■ CINTA VIRGEN 

Cinta vvtqen ée aNa cabdad, fiOttCia] para Otdatudor C- Ib 



PROGRAMAS 




PROGRAMAS PROG 



Uno pandilla muy especial 

EVERYONFS 
A WALLY 



r 



Mrkro Gen/ERDE 



48 K 



Tipo de ¡uego: Videoaventum 
P MR; P.V.F.: 15<XX 

El personaje de 
WaÜy, que tan 
famoso se hiciera en el 
-Pyiamarama*, vuelve ahora 



los personales que van a 
intervenir en el mismo 
Nosotros solo leñemos el 
control cíe uno de ellos: 
Waiiy, al cual podemos 
maneiar a nuestro antojo: 
sin embargo, no lodo 
podemos hacerío con óf. 
por eso necesitamos la 
ayuda de los demás 




Herbert 




a tas andadas en una 
nueva aventura en ta que 
ha superado, lanto el 
esquema del juego anterior, 
como las posibilidades 
gráficas del mismo* 
Al principio del juego 
aparecen en panialla iodos 



personajes Estos son 
Wilma, Tom. Dick, Harry y 
Herbert, el pequeño bebe y 
único personaje al que no 
podremos conlrolar, Para 
conseguirlo, bastara con 
que pulsemos la tecla de 
selección que hay 



dispuesta a la) electo en el 
luego. Cuando pulsemos 
ésta, si el personan no se 
encuentra en la pantalla, 
nos dirán donde esla. Los 
personales que no eslán 
bato nuestro control, 
pueden esiar ayudándonos 
o no, según les da 

El obierivo principal del 
luego es conseguir abrir ]a 
caía fuerte del banco y 
pagar, de este modo, el 
sueldo al grupa Hasla que 
lo consigamos tenemos 
que alimentamos lomar té 
y hacer multitud de cosas 
que van a complicar 
nuestra nada tácil misión. 

Podernos recoger objetos y 
dejarlos en otros lugares 
distintos; en la parte 



Superior de la pantalla, irán 
apareciendo éstos según 
los vayamos cogiendo o 
dejando. 

La combinación de la caía 
se encuentra esparcida por 
toda la ciudad, y es 
necesario encomiarlas y 
llevarlas a! banco en orden 
correcto, Esto hay que 
hacerlo a la vez que 
desarrollamos las larcas 
correspondentes a nueslro 
Irabajo diaria 
Cada personaie debe 
representar su papel y 
cada uno de ellos tiene una 
personalidad distinta; por 
lanío, deberemos asignarles 
unas ¡áreas a cada uno de 
acuerdo con su 
personalidad. Walty es un 
hombre que puede hacer 
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cualquier cosa; Wilma es la 
mu|er de Wally y puede 
hacer, por ejemplo, la 
compra, Herberi {el bebe), 
no hace nada más que 
tugar por todos $\UQ$- Tom 
es un «punkie™ que 
además es mecánica. 0¡ck 
es fonianero y Harry< el 
«Hippie* del grupo, es 
electricista. 

Valoración. La idea de 
poder manejar 
simultáneamente a una 
serie de personajes es 
realmente genial. Si a elfo 
te añadimos unos gráficos 
muy buenos, lanío en el 
diseño de la ciudad como 
en la forma de definir a los 
personajes, nos 
encontramos con un luego 



**** **** iiiii,! mütf 





k: lih Ubi* 



I rencamente bueno, que 
puede hacernos pasar 
momenios muy diverhdos, 

La imaginación es ía ñola 
caraclefisitca de todo el 
programa y ios gráficos sun 
francamente buenos. 




Originalidad 
Gráficos 



Movimiento 
Valoración 
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CONSTRUYE TU 
PROPIO JOY5TJCKfr II) 



Primitivo de FRANCISCO 




La construcción de un joyrfkk por uno mismo, es Id 
alternativa más barato a todas las existencias en el 
mercado. En este segundo articulo explicamos, paso a 
paso, las distintas fases del montaje. 



siguiente programa permite crear 
dibujos en el Spccirum medíame la 
ayuda de un joystick de! tipo Kernps- 
ton o Sinclair. 

En primer lugar, pregunta que tipo 
ik 1 .itusti-jk se va a milt/ji A continua- 
ción, si se desea^ permite cargar un di- 
bujo, previamente creado para poder 
seguir añadiéndole o modificándole 
cosas. Corno ya se indicará más ade- 
la n le, e*tfe dibujo earj'ado del casseiie. 
consta de dos partes: el dibujo en sí 
mismo, y una parte del control para po- 
der seguir añadiendo o modificarle al- 
go ya existente. 

Mediante la palanca det joystick se 
puede mover el punto que se dibuja en 
pantalla, pero dicho punto permanece- 
rá mientras esté pulsando el botón de 
disparo, l:s decí r, dibujaremos a p retan- 
do el botón y moviendo la palanca, y 
solamente moveremos ei cursor si no 
apretamos dicho botón. 

Si solamente apretamos el bolón» 
con la palanca en el centro, se irá bo- 
rrando el dibujo creado desde el punto 
en que estaba el cursor, finalizando el 
borrado al soltar el botón o desplazan- 
do la palanca en una de las ocho direc- 
ciones posibles, con lo coa! etn pe/a re- 
mos de nuevo a dibujar. 
Con un Spccirum de 16 K se pueden 



crear dibujos de hasta unos 1000 pun- 
to», mientras que con uno de 48 K se 
pueden hacer de hasta unos 9000 pun- 
tos. Una vez se a lean /a la cifra tope de 
puntos, suena una alarma con lo cual, 
lo ú meo que podemos hacer es dar por 
finalizado el dibujo o borrar parte de él. 
Igualmente, si borramos lodo el dibu- 
jo, también sonará una alarma (no se 
puede borrar lo que ya no existe), y ha- 
brá que saltar él botón de borrado o 
empezar de nuevo a dibujar 

Además de estos controles ya expli- 
cados, existen otros comandos contro- 
lados por teclado. Dejando suelta I.l \w 
tenca del joystick y soltando el botón 
de horrado o empe/ar tic nuevo ;i dibu- 
jar. 

Además de estos controles ya expli- 
cados, existen otros comandos contro- 
lados por teclado, Dejando suelta la pa- 
lanca del joystick y soltando el botón 
de disparo, el Spcctruni se queda espe- 
rando una tecla Si no se pulsa ningu- 
na, no pasa nada y se puede seguir di- 
bujando. 

Si se pulsa la tecla A (NEW ) se borra 
el dibujo > lu> t|uc comenzar de aue 

vo. 

Pulsando la tecla X (INK> se puede 
cambiar el color de los pontos dibuja- 
dos a partir de ese momento Habrá 




1 1 




El prototipo de Joystick integrado una ¥#i c 

que introducir un número de tinta del 
0a1 7. 

Pulsando la tecla C (PAPER) se pue- 
de cambiar el color del fondo, dejando 
inalterados los colores de la tinta que 
ya se hubiesen dibujado Igualmente* 
habrá que introducir un número de 
fondo del 0 al 7. 

Pulsando la tecla D (datos) se visua- 
lizará, a partir de ese momento los va* 
lores de tas coordenadas X e Y en las 
que se va ninviendi > el cursor mientras 
dibuja, borra o se desplaza. También 



Efttas dos 
plantilla 
identifican 
perfecta- 
mente el 
lugar 
donde hay 
que 
practicar 
los 

cor ei pon- 
di entes 
orificios 



El conectar ha 
de fijarse a una 
placa pera la 

COrri-cta 

identificación 
de los 
terminales, 




24 MICROHOBBY 




culminado su montaje 





Detalle del conecto r empleada para acoplar el joya tic k al Sp«tfum 



aparece el valor leído del joystiek (J) P 
Pulsando la léela N { no datos) se de* 
jarán de visualizar los datos comenta- 
dos en el anterior apartado. Hay que 
tener en cuenta que mientras se pre- 
sentan dichos dalos, el movimiento del 
cursor se ralentiza. 

Pulsando la tecla S (SAVEK se pue- 
de salvar el dibujo que se ha realizado, 
para poder seguir, más adelante, modi- 
ficándole I s n ¿colirio salvar dos par- 



tes. La primera es la pantalla, que co- 
mo tal, se puede utilizar separadamen- 
te para ilustrar sus propios juegos o 
programas: y la segunda es de control, 
que permitirá seguir añadiendo y mo- 
dificando el dibujo. Cuando de nuevo 
se vuelva a cargar este dibujo, habrá 
que esperar, por tanto, a que se car- 
guen las dos partes para poder seguir 
dibujando. 
Mediante la tecla M (PAUSE) se 



puede rale ni i /a r d movimiento del 
cursor Habrá que introducir un núme- 
ro mayor que Í-J (cuanto mayor sea, 
mayor será la rale ni i /ación, y más len- 
to irá el cursor). 



! 

US TA DE MATERIALES 


— 


Resistencia R1 - 1 Kohmios, 1/4 




watíos. 




Resistencia R2 = 1 Kohmios, 1/4 






— 


Resistencia R3 = 1 Kohmios, 1/4 




waiios. 


— 


Resistencia R4 - 1 «ohmios, 1/4 




watíos. 





Circuí lo integrado IC1 




74LS240 


— 


Circuilo integrado IC2 = 74LS32. 


— 


4 pulsadores de circuito impreso 




miniatura 


— 


1 pulsador para orcuiio impreso 




(Disparo). 


— 


1 cireutto impreso. 


_ 


Muelle de 6 mm. de diámetro 




(Clip). 




Un separador corto para circuito 




impreso. 




Un separador largo para circuito 




impreso. 




Una banana de TV. 




Un disco de aluminio 25 rnm r de 




diámetro. 




Una caja de plástico RETEX. 1 2 x 




5 cms. 




Una caja de plástico RETEX, 9x5 




cms. 




Cinta plana de 13 conductores 




Circuito impreso para conectar 




Conector hembra paraSpectrum. 




Cuatro espadines, 



Mediante la tecla Ü (DÍ-LETE), se 
puede horrar parte del dibujo Median- 
te el bolón de disparo del joystick, se 
podía borrar solamente desde eS punto 
en que se encontraba el cursor, pero 
mediante esta tecla de control se puede 
borrar en cualquier punto, Para ello 
deberemos situar el punto del cursor 
en el pumo del dibujo a partir del cual 
queremos horrar. Pulsando entonces 
la tecla 0, se borrará desde esc punto 
hasta el II nal de la ira/a en la que esta 
dicho punto. A partir de ese momento, 
se reorganizará la memoria para borrar 
los puntos de control del trozo de traza 
borrado, por lo que durante ese corto 
espacio de ltempo + no permitirá ni di- 
bujar ni dar otro nuevo comando. 

I js Larjctas impresas se las puede 
confeccionar unís mismo empleando 
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HARDWARE 



FASES DEL MONTAJE 



Lo* cuatro 

espadines sirven 

pare f emular ta 

altura del bolán de 
disparo hasLi 
hacerla sobresalir 

por «I agujero 
practicado en la 
partí superior de 



V 



Z 1 r r v 




Corno mando p* r * 

el joysttck se fu* 
utilizado un* 

banana del tipo 
antena TV lo que le 
da gran 

manffitfratn-- 
lidad con solo do* 
dedos. 



El conem lonado «i 
-*IOt» trasero dej 
SpKínífñ a* he^? 
* 1r#¥é* 4* urw 
pleca unrveraal 
útifirtsda vtpecia** 
mente para este 
fin y que contiene 
indicaciones, 
precisa* lobre Mi 
cableado 



Se observa 
ciara me ule la 
disposición de los 
dos Circuito» 
integrados, el 
universal 
Y las puertas Ofl, 





Aspecto de la 
tarjeta principa! 
par im cara da lae 
pistas, una vez 
li naitica rio el 
montaje y 
soJdadur.i de los 
coro ponen- 
te* 




la placa principal 
me fija a la caja 
mediante do* 
tornillo* con 
arandela, haciendo 
pasar ta sinL* de 
cables que 
conejEiona con el 
Soeclrum por una 
ranura predicada 
en el lateral 



Una m instalados 
k» componen- 
tei en el circuito 
principal f 
alojados en el 
interior de la cap, 
na y qup proceder 
!l rnonlai*. del 
mando 



En le Upe de la 
caja es necesario 
practicar una* 
perlgrecro- 
ne* coincidenles 
con el mando y et 
pulsador de 
-luengo* 







El mando d* 

joyttick etti 
lormado por do* 
separadores de 
CirCuilo impreso 

Enire ambo* *e 
encuentra la 
arandela de 
aluminio de 25 
mm de diámetro 
que sirve para 
mantener 
Pf ettQfiddu el 
moelie 



Un b,o1o tornillo 

sujeta la tapa, 
permitiendo un 
acabado 
profesional. 
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r " — ^ 



o 



o 



o 

v ) 



todos los procedimiento A c Icelo si- 
guiendo los dibujos de pistas que se 
muestran en la figura número tres. Es* 
tas reproducciones están hci h L is .1 1 Li- 
marlo I : I por lo que eJ dibujo se puede 
calcar. He tenias formas, para los que 
no quieran o puedan hacérselas Lls te- 
nemos disponibles. 

Los componentes se soldarán a la 
placa de circuito impreso guiándose 
pur la íiguia numero dos. 

Vn las perforaciones de ia parle su- 
perior se soldara la cinta plana, que irá 
pur ef otro extremo a la tarjeta del co- 
nccior hembra siguiendo el siguiente 
orden: 



GND 


7H 


Df> 


6 A 


DI 


7A 


D2 


8A 


D3 


LIA 


D4 


I2A 


D5 


LOA 


1)6 


9A 


1)7 


3A 


A5 


23B 


R[) 


ISA 


IORQ 


17A 


+5 V 


3B 



r *s 



° 



Pero las soldaduras del extremo del 
coneeior es mejor dejarlas para el final . 



Realización del mecanismo 

Con las dos partes que componen el 
articulo a la vista (n. ul 21 y 22) y revi* 
sando las fotos c ilustraciones, podrá 
apreciarse el perdí del mecanismo del 
Joystick. Primeramente construiremos 
la palanca, para lo cual utilizaremos 
dos separadores de circuito impreso de 
los que existen comercialmente. Entre 
el largo y el corto se colocará el disco 
de aluminio que sera el que presto na ni 
los pulsadores. 

En el extremo del stick se colocará 

hábilmente a guisa de mango la parle 
de plástico de una banana de las em- 
pleadas por ejemplo para la conexión 
de amenas de TV, Por su centro pasará 
un tornillo suficientemente largo que 
unirá el mango al separador metálico. 

[ : l muelle que mantiene vertical al 
Stick se puede o bien adquirir en tien- 
das especializadas, o hien construirse 
lo tino mismo. Para ello nos serviré- 
musdeuinuliMi ■ ( I !!'- de los usados 
en papelería. El siguiente paso será es- 
tirarlo y luego enrollarlo alrededor de 
una broca de 5 mm. de diámetro. Kn el 



prototipo el muelle, asi construido, nos 
dio unos excelentes resultados. 

El pulsador del disparador ha de es* 
lar colocado un poco más alto por lo 
que sus patitas se soldarán a cuatro es- 
pudines que se habrán colocado pre- 
viamente en los taladros del bolón del 
disparador A continuación haremos 
las perforaciones en la caja de plástico, 
para ello se pueden utilizar unas sim- 
ples tijeras. Dichas perforaciones son 
dos, una para el boiñndcl disparador y 
otra para la palanca. El lugar exacto en 
donde hacerlas se marcará con preci- 
sión guiándose por la ilustración ade- 
cuada. En el lateral superior de la caja 
hay que hacer también una ranura para 
la salida de la cinta conductora. 

Consejos finales 

Repasar varias veces lo hecho hasta 
eslar completamente seguros de no ha- 
ber cometido ningún error Revisar to- 
das las conexiones y los puntos de sol- 
dadura. 

Seguidamente se conectará al Spcc- 
trum con este desenchufadth luego apli- 
caremos tensión y lo someteremos a 
prueba. 

Parra dio ulili/ar el programa Joys- 
tíckque también se publica en estas pá- 
ginas. 



Todas las piezas que componen w- 
te joystick con ínter face incorporado, 
podéis adquirirlas por correo pidién- 
doselas a PRÜHOBBY. S, A, calle La 
Granja, s/n. Polígono Industrial de Al- 
eobendas, MADRID, O bien porteléfo- 
no llamando al {91)6542111/ 
6542267. 

Se os puede suministrar en las tres 
variables siguientes: 

- el joystick completamente mon- 
tado, 3.000 pls. 

- todos los elementos que compo- 
nen el montaje. 2,500 pts 

-sólo los dos circuitos impresos. 
500 pts. 

Para hacer el pago, podéis elegir 
entre uno de estos Ires sistemas 

- enviaodo talón nominativo a 
nombre de PROHOBBY, S, A. por el 
importe total del pedido, mas 1 00 pts 
de gastos de envío 

- enviando a PROHOBBY, S. A, un 
giro postal por el importe total deí pe- 
dido, más 1 00 pts de gastos de envío 

- contra reem&olso adjuntando 
con el pedido el 20 por ciento del pe- 
dido, mas 1 00 pts. de gastos de envío. 



Placa de circuito impreso que contiene el ínt#rf#C£ tipo KEMPSTON 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



r 



ATRAPADO 

Wente SFJWíANO FRANCISCO 



Situémonos con este 
juego en un laberinto 
ajardinado en donde 
un pequeño conejo 
escapa asustado de 
unas obstáculos, en 
forma de cuadrados, 
que le acosan. 

ü juego consiste en dirigir a esic 
simpático conejo por el cuadrado que 
lbrm:i el Libe rimo de lül manem que, 
en su ;md;idur;t preeipiladii. no Empic- 
ce con ningún nhstiieuloni resulte atra- 
pad u pw ello. 

Las ledas para su funcionamiento 
MMi; Q, Arriba. (X Izquierda. I 1 , Dere* 
cha. A, Abajo 




R B C D 
t ■ 1 ? 



E F G H I J 

c :- r -i l j 



Premiado con 15.000 Pías. 



1 REM HRTRAPAfOn (O.S'GPUPO ZS 
£5>A>. , 1965 

2 PRIHT RT 11.6. INK 2. FLftBM 
1* BPIGHT l,'E5PEPA UN HOHENTO^ 

¡ bright e, flash o pru*e so 

} GO ?ue 9O00 

A G0 T0 4000 

5 C L 5 E-PAU 0.173 t'&flu 355> 
0 PPflÜ 0.-175 OPAU -255 t O PPJ 
MT AT I , l£ . ATRAPA0O'\HT ¿,12, -8 



¡I NT AT 5,0 OuER I. 



E t 



*rt* jo i por ti tu 14 srn. 

p^do por k. o i obitftcvlo-t F 
LA3H FLR5H qyt iur^cn 

* - PPIWT ftT 11,2. L*J *i JÉ 

b> munt; ion " 
13 PftltiT RT 13.11, 0 - irnb*' 

ffRINT RT 15.1 "0 = U^Uffli 

P * derecha p&imt AT i?, 11 
, "A ■ tbijO ' 

17 PPJNT FLASH 1 , RT 19.1," PUL 

Sfl UNA TE'ILR PAPA EMPEZAR . FlR 
SU 0. OUEP 0 PAUSÉ 0 

40 CL5 LET P.O LET U|i" j 

f § eeep .É.7 beep *2.s bée 

P .2,4 BEEP ■- i¿ EEEP .2.4 & 
EEP *3.iF BEEP .£.1 BEEP *3¿1£ 
PAUSE 3 ,2.12 BEEP -¿ L 

2 BEEP .2,14 BEEP .5.16 BEEP 
.2,12 BEEP .2.14 BMP .3,16 B 
EE¿ .2.12 BEEP .2.14 BEEP .3.1 
£ 

50 SOBE-ER 1 PRPEB t TNí- 6 C 
Lí. LET Pi0 LET U»3 

60 CL5 PPINT AT 21,4, PUNTÜ6 
" F TRB U/ RtCOPt' .Tfifi ¿1, yi&íi 
PPINT RT ¡Oí. OflGÜ THE 14. 
0000". TA6 ¿0,Ut 



Í0 FuR F=3 
- f NE*T F 
lA FOR F-3 



i 10 



TO IB PRINT AT F j 2 

. [f TO 1* P«r«T ftT F,, 

PPINT AT 1,13, INK B, ATRAP 

i i 0 Pt OT 1 0¿ t 1 S 6 DR AU 6B . 0 c ■ e 

AU OPRU -66,(3 c-RAij '6 ,-ia 

130 PP1MT RT £C,¿-0;" •■ , A 
t 2& WrV| 1 TO ¿rtv* 

131 PLÓT 19. Ó DR/AU aiB r B CRAU 

!4é e LET^ , í•íí 1S ' <, DRRtl 
Í50 LET L¿*15 

16* PPJriT ftT ÍO P ? r FN Pf4P|.T<=l& 
14. FN PflPj 
ISO PRINT RT Ll ,L£, JjF . AT Ll + i 

I|l CZT PaP + iO PRINT «IT ^C 1 j 5 , F 

*tfÍ IF P p THEN LET P.P PPIflT 

AT 2©p 14 ,fN PtiRl 

ÍIO IF P 3O0.IHT <P,?O0l TH£N O 
O TO BB 

LET V1»LS*¿4<INT -Rflt 

J 

LET U2*Ll*¿*iIHT <RnC *-^'*¿' 

I 



CL1+2,L¿> 



24§ IF V2*L1 AN|> ^1*L*Í TMEW 00 
TO iitf 

PPINT ©PlftHT 1. PLfl^h 1,AT 
'Jl m AT .VI, "LJ" BE€I> 

BCEP ,1,4 BEEP ,09,7 
269 IF 5CPEEN* iLl-£ , L2 1 rt T 

HEN GO TO ¿BC 
00 TO 53« 
2^0 IF SOPEEN t 
MCN 00 TO 300 
290 00 TO «0 
300 IF ¿CREEN» 
HE ti GO T O ¿20 

>io co to 

320 IF 3CREENt 
HtN GO TO *SO 
33(3 LET C-l 

D40 IF tLi.l AND IWKCY** M 0 ,l i OP 
•L¿ 5 ANC- 1NKMi"o"I THEN GO T 
O 400 

350 IF ILÍ-25 AND JHhCVl«"R-i 0 
R rL2f2S AND INKCi Th£N <J0 

TO 420 

360 IF «Ll 5 ANO IHKE * f - " 0 " » OP 
iLlíB ANC 1 Í^E¥|i"r ) THEN T 

0 44? 

IF .LL 15 AND INKE'í f b "fl " s 0 
R iLIí.15 AND TNf.Br t**é H l THCt* GO 
TO 4BB 

3©« LET C*C+1 ÍF C-1B THEN GO 
TO 220 
39G 00 TO 340 

400 PRIHT AT L1,L2 . AT Lltl 

,L2, LET L2*L2*2 IF SOPEEN 

í tLl>L2lc>" " THEN SO TO 4B0 

4 10 &C TO 150 

420 PPltJt flT L1 P L2. ! , RT 

,L2 r " LET L2*L2*2 IF SOPEEN 

f ILl « L2l i " " THEN OO TO 4*0 
430 CO TO IdO 

440 PRINT AT L1,L5 '.AT Ll+1 

Ai/' ' LET Ll-Ll-2 IF SOPEEN 
$ IL1.L2» - THEN GO TO 4BO 

45» 00 TO 1B0 

460 PRINT AT L1.L2." "¿RT Cl*l 
,L2p" " LET Ll*Ll+2 IF SCSCBN 
% (LliLSi t » THEN GO TQ 

47B 00 TO 1B0 

4B0 FOP Fttf TO - PFiltiT 
T i L¿'. Ir 1 * 1 ■ L ¿' _ 

Ü=E 10 neít F PPINT AT 
BPIOHT i, FLASH l; "rT\ AT Ll + l.L 

2;"Lj" lct u»u-i 

4 30 SEEC T 3 r ? BEEP .1.7 BEEP 
•1.7 BEEP *Í-7 BEEP -1,9 &EEt 

.27 BEEP .07.12 

500 IP U THEN GO TO BO 

B10 FOR F«15 TO -15 STEP -i BE 
EP .Sl.F NEXT r PRINT RT ü*í 
BRIGHT 1 Ii-'.'EPSE 1 . "PUL SE UNA 

TECLA. 1 RC^TriRE PAU*G 0 00 

TO se 

4^M PE H C*. kCltfBl Jifinitl 
APIO OLEAR S4SB^ PE5T.PE 
4020 FOft •■£4369 TO £^145 
4C^£5 REAC' 4 POKE ¡í,* 
+ 040 FJExT 

«MI O ATA 33, 15 .91, 126 35 .£4 ,£,9 

1 . 111 .60 . 200 . 3E i C 4 1.41,41 .237 i 7 
B pB4 . 92,9 .62 r SO .4 .91 . SB , 11,91 
iftSi DATA SO .9.91. 5B . 10,91. SO . B ■ 



Ll - LA, 



^1 ,B2 r 9 ¿ S0 r 5 ,91 . 12B . 35 r 3* . 2 r 9 1 , 7 
^b6pB,9Í ,90^,91,61 , 32 SO 5^,4,9 

ÜATA 41 >32 ,24 5S, 14 ,91 .71 .S 
Bpl2,91.79 t Bé, lO,9l ¿ lÍ9,S r 32 £5¿ 
,50, 10,91 42 0,91 ■ léS . 104 ,25 3 .50 
J 9 1 

A0£tt C'ATA 5S 13 ^1 .7 1 S6 . 9 , 91 . 12 
3 ,50 .9- 91, 42 ,2. 91 1*5 133,251-55 
.3.91 .53. 12.91 .71 .5A ,9,91 -BB+7. 9 
1 

4090 DATA 50.13.91.79.197.203.9. 
25 4. 193 , 33 ,7.91 60 . 50 > 7 « 9 1 , 13 , 32 
. £4 1 .SB ,B ,91 , 60 ,30 S . 91 .5 . 32 22; 
4109 ÜATA SB.€ .^1- Í9B . 149.253, 12 
B***4 32 H 16 6 .4 2.1 , BB. 14£,5i 53S 
2SS 71 .5*. 141,92. 160 .71.50- B- 91 
4 110 CATA 2 30,2^6, 1 II , 56 . 7 . 9 1 . 23 
4 , 192^*05 ,31 ,31 , 31 ,230 , 31 t 103 20 

. ¿93 29 

4120 DATA 62.66 , 160. 103.36. 142. 9 

*¿ ÍIS Hí ■Ii*Sl'i3^J*iI 

46 1 64 . 103 # 120 , 3 1 , : 1 j 1 ¿ 30 . 24 16 

0 

4 130 DATA 103,120,23.23,230.224, 
111. 36*. 91. 71. 31, 3i .3 1,230. 31. 1 
61,111 .233 .33 . 1 .254 . 130 ,230 , 7 
4 140 C'ATA 79.B-0 .9 -"O. ¿6,33-6.91 
¿03 70,40,3 ■ 176 16.201 .47. 176.4 
7. 16, 201 

4 150 BORDE* 1 iHt. 6 PAPER 1 C 
^1 

4160 LET Z«>- ATRAPADO ' LET ■ í -4 
LET y s *5 LCT uu-40 LET xk • iB 

4 170 LET J|i"íi GRUPO ZSESAK" LE 
T LfiT tjf»2 LÉT «^93 L f T 

xxt í256-6t i +LCN If 1 -2 
41B0 GO SUB 5000 

i 1 . ET If ■'DAVID 1965' LCT «y 
■ 125 LET y * ■ «Z56-8*:' i *l£N 2«»'2 

GO í UE 3O00 
4200 PAUSE 100 
4210 00 TO 5 
5000 REH CARATULA 
5010 LET 1-23306 PG* E 
E 1 +1 POKE 1 #2, ví 

VI POKC 1 44 , 8 
5020 LET i*i+4 LET m=- L EN =t FO 
R n«l TO v POKE i in.CODE 

NExT n 

3030 POítE i+» +1.253 LET «iUsR 6 
4669 RCTUñN 

60OO FOR n*6466í TO E3O00 
dí?01 PPINT PEEK n.n 
S002 NEXT O 

4000 DATA 3^.4^.40.64,36.64,66,5 
6 .0, 126 . 126 , 126 . 126 . 126 j 126 .0 
9Í"01 O ATA 12. 12, 12 . 12. 12 , 12,51 ,5 
1 0.0,252,25á, 192, 192 46,46 
900¿ DATA 15.15,51,51,46,48,13,1 
3 , 192 . 192 ,46 . 46 .46 ,46 . 192 , 192 
9003 DATA 0. 127 ,64.64 ,64 .64 ,64.6 
4 ,0.254 ,2,2 .2 .2.2.2 
^004 O ATA 64 r 64 64 .64,64,64, 127. 
0,2,2.2,2 .2,2.254 0 
9O05 PE5T0PE ¿000 FOR F*f TO 79 
READ R POKE USR "A "*F A HE * f 
F OEF FN otiñiif ÓO0 *:TEli a. 
LEN STRf A TO > 
90 10 RETURN 



1 +3, 
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VUELTA CICLISTA 



¿uis VINAGRE SOÍANS 

MMHililM 



Premiado con 15.000 Ptas. 



■ 



Nos encontramos en una vuelta ciclista, al Spectrum 
claro está r en la que tenemos clasificaciones por puntos, 
tiempo y todas las características de una vuelta real. 



\í\ programa de jueyo en es has- 
lante sencillo, no asi las clasificaciones 
nue ocupan la mayor pane de ¿I. Puede 
jugar un número ilimitado de jugado* 
res aunque» preferiblemente, no supe- 
rior a quince; t-l número de etapas, a su 
ve¿. puede ser infinito. 

Establecido esto, se dan los nombres 
de los jugad ores y comien/a la carrera. 
Esta se juega a comrurreloj, es decir, ju- 
íMdor por jugador, no lodos junios y, al 
iniciarse la etapa, se establecerá el nú- 



i toke «Me.a. pin tt i 

C'IH Xf<3.»] GO SUS 9SOB GO SU 

i fqr f'l TO ll«pi RBNTCWIfflE 
LET dmlMJ <RNOtll»+10 GO SUB 
MOC FOB j«l TO P* 



mero de cuadros que durará la carrera y 
se dará la salida 

Sprints especiales, metas voluntes y 
montaña* se irán sucediendo y el ciclis- 
ta debe intentar no salirse de la cal/ada 
ni colisioruir dando con fuer/a al pedal 
(léela) en la difícil prueba de montaña* 

Una advertencia: cuidado con loses* 
pee t adores porque no iodos son fer- 
vientes seguidores de sus líderes y pue- 
den echar tachuelas que liaran caer al 
ciclista 




NOTRS GRRFICflS 



fi B C D E F 



* LtT ;x«0*ie 

& LET ídfZk/í 
9 LET 

10 PlOT í,175 O&AU 0^1?! PL 

3é PPINT RT Sl.Q, SñLlC?R-.RT 
1»¿5, "MLIDA 11 r RT ílpll.'fMÍT *1 
é 19; "P rr 

33 PRINT ftT í^," CufiCion elft 
tdi' 16 * d , ' -CU AdrOS " 

^6 PPT NT flT £.kV t^utpo *S 1 * « 

J 57 PRINT RT 4,9. TNUEP ?E 1 1 Pv 

11 1 ,+ "5 

49 PRINT RT lS}.*.a».AT 9,«-Lí 

nu.flT e.v-i.it ii> 

50 &o so» sooe 

PQr E £367* 0 «*ü*E £3673.0 
POKC £367£,0 
55 LET li*»lHT 1 iftS33S*PCÉK 23 
674*2-^6 *PEEi- ÍJ^73*PEEK 23G?Í^ -5 

§) 

60 LET h*0 
7ft FOR mi TO d 
71 ir íMid THEN (50 TO ¿ÚÚS 
60 LET **INT iRNOte» LCT fe-IN 
T <RN042> 

9& IF b-O THEN LET 
« FO» TO 4 LET 

93 IF INT tx/2)*l*/£l THEN LET 
**- ¿ " GO to se 

95 LET V" 

96 POKE 53692,255 LET (L-uSR 3 
Mí PRINT RT 9,*," PRINT ÜT 

97 I* £<fi4 TMÍW LET *>ABS * 



» I* y>l?l THEN LET * - ^ 
IT £ t 6 | 



lee plo 

LIO LET nz*a 



&rru « ,*e 

LET 



PLOT y 
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IWfc. 4,11 FO 

3 PPINT AT 

4 v . é| NE * T 



2O20 IF 
1930 ir 

teü if 



LCT k(ji wm i j * * 



115 PRINT ININ 2,AT 6,H-1, OUER 
1 . t 1 ■ INT <RND#7) +11 

116 IF nilldi2)-9 THEN 00 SUB 
5300 

117 IF RN0«.O5 TmEN PRINT AT £1 
. i INT i 2 • Si J INK 4, 1* 

110 IF ftND<.2 TMCN PfelNT ftT ü. 
I INT fZ/*> t~li "*"< AT 91, 4XNT i*/ 
«I I + 1."*" 

119 ÍF lx<id*2 AND Z*>Sd TMCN P 
AuSC i 

120 IF INKE i 1 * "" 1 " ^HEN P»INT AT 
ie.« LCT «l»v-l GO *UB 300 
130 IF INKÍVJ»"0" TMCN P» INT RT 
iCJ-ií" r : LCT »*» + l 00 SUS 300 
140 1F SCRCGNf iu,ift o" " th£n 
00 TO 0000 

1 30 nC xT x NCxT n 

30© IF <lB,Ult>" TMCN 

oo to -^oe 

303 LCT h.h+3 

SlO NCXT a HE X T n 
4N PRIWT AT ¡9,*, 

0 t"13 TO £1 PRU&E 
» -1,*, " INK 4, AT 

* PRINT AT 51 ,w, 
£00$ LCT Mih+30 
¿COI IF i «4 THCH 00 TO 5000 
2005 IF INT ISvftl »0 TMEN PRINT A 
T SltQ.Zfin PPINT AT il.lNT <í 
y** , - f ■ . RT ¿ l.INT iy-dJ-"F - PRI 
NT PT 19.6>ÍX," C . GO TQ 202© 
£CL0 IF I NT iy.B* 22 THEN PPINT 
HT ífirJ PRINT AT 2 1 i INT 

(I/flli'T'ífft 31. INT iy^0i, T" P 
RINT AT tÍ,VUfHÍ # ««" ©0 TO 20 

80 15 PAiNT AT 21 C ;t'M PPINT 
T 19,3. IV " 

/*1 T»EN LET tijUUji a 

f ■ £ TKtN LCT VíjlwV 1^1+1 

2090 „ 
11 13 THCN LCT » C J I *■ I ¿1 + 

1 00 TO 2O90 
2050 IF ll-l THEN 

3 GO TO £O*0 
2060 UCT líjliHjl*Í 
5090 LET f -f *1 

¿ICO GO TO 70 

5^oo lct #**"t fop *=o to e L 

CT w-INT 1= 4> *4 POKC 23692 253 
LCT *-U3A 3302 PLOT = .S DR*U 

0,-ñ PPIWT OUCP l.AT 21, INT il 

e»-2. PLOT y. 6 

PPINT AT 21. INT ru/ftí H£ * 

T * PPINT AT 1 , » ¿ 

3010 PLOT Z.6 DRAU 40.0 PLOT I 

0 DPAu 46 .0 

3020 PPtNT flPIOHT 1. FLA^M l.ftT 

30 SO FOR x-1 TO 13 POKE 23A92.2 
53 UiT l.«U*B 330^ PPINT «T 
PPINT OVCP I RT 10.^1 i 

111 IF y > S THEN PPJN1 

r t í- + V V V V V v v 

3033 NCkT if l*P>INT RT 
3037 LCT til» INT i 1*353-6 * PE El- 
6744256IPEE»-, 23&73*PEEK ¿36 72 1 

il 

3033 PRINT AT e,3. 'PUL5A ' ,rr 3 " 
3040 00 SUB 77GO 00 3U0 7500 
3030 00 bUñ SOBO 00 4 1O0 

4000 CUS PPINT AT 0,fl, J ^lU4 
CKUlll *l ZK 3PECTPUM" " 

f i p< lont i " "Nu^tro de t 
i*p*s y *4uiPOi n 

lOffll INPUT 'C14P*S í " , jf »tlP* 

4 002 INPUT C«|U^O* "* ' «P* 

4033 MM t»<pl.lO> DIN tipil & 
IH n ti3.10i C"IH p til DIN b<P*> 

&IH iiipi.io» c-in ii^pi^iOk 

01M i |»Íi OIM I fPi» DIN *<P4l 
LI 1 » i-tiF*-lO< hpíi DIN v 

* Pi.iS» cih itpi» hm i*<p*,i 

0> CÍH 4<P4I pih í;^*^ 1 ®^ 

4007 FOR Jí-l TO Pl INPUT 'M1K.1 
O UU«I LÍNE il'Kl LET **** 

i ■ i f t tf I LCT t|lj(Ui|IJ(i PPINT 
HT K+S,#. 4 1 Ijí l NC^T 
400fl FOR k«1 TO Pl LET m*i---kt 
LCT VjiKJ ■!« « ' L£T ifiKlM 

% 1 íx > . NCXT K 

4009 PPINT AT 21-0- "PULSE ""S 
40 1« OO &U0 3000 
4020 RCTUPf^ 

4100 IF |"P1 TMCN LCT i Uí-iíjM 
h LCT UjiilrjMmi-t.iit GO T 
0 4200 

4 110 LCT HíHHjMh LET I i j . -l 
íji*iUl-Uti NCXT j 
4¿M FOR q*l TO Pl LCT »1--1 F 
OP Mi TO N _ _ é „ 

*frIfi_IF LlXMM TKCN LET kl «i < 
LCT Lf'-l'tili-' LET dle-- LET 

1 ■ 9 * " l * * * k 
4i20 r^ExT . LET NC'T 

4230 CL5 PPINT AT O, 7 , "ETAPA " 

¿340 PPINT "CUu ritiCt^n ^*ntr 

II PO f Pvft 10* PPINT 

4250 FOP <ml TQ pl PPINT t»IX>¿ 

"»"; i i>c i , íh ,pun to» * w - NCXT x 
4230 FOP k.l TO Pl LCT l<*i*1<k 

^ LET iflKl fUlK) NCXT X 

4263 LCT ntUIiilU): LCT PÜI«1 

4237 PPINT AT £1.0. PULSE " 3 

4 2T-0 co :ue 5006 pause o 



4273 00 &UB 7000 

FOP TO Pl LET tli-1 F 

OR k*1 TO Pl 

4»0 IF llxl >■* THEN LCT tHÍUI 
LET h r 1 . 

4293 NCXT < LCT i^i»hf tCT fct 
M í *í <h f p LCT » ih n 
4M7 NCXT q 

4 300 CLS PPINT AT 0,7,-CTRPA 
;r "PfliiO dt lo* 5prmt* C&Ptf 
l*UÍ" PRINT 

4 310 FOR Kftl TQ Pl PRINT AT -;*4 
,0 . 1* (1 l v K i r , b I 1 i* J ? , J " P pun tOf 
■ 5 ¡ NCXT X 

4315 LET n|L¿iu|ii>in LCT 
i * b i 1 ( 1 > I 

4^20 FOP > il TO Pft LCT íl<xl>&« 
( ji > NÉXT i\ 

4 3 30 FOP %ml TO Pl FOP «*1 TO P 

4303 IF <^p* THCN 00 TO 4 355 
4340 IF t t <3> «ft <*f THEN LET tff 
qp>r«IX» LET *<<iimbix} NE*T ^ 
4 330 NCíT k 

4352 PPINT PT 21,0. "PULSA " il 3 
433S GO SUS 5000 00 SU6 3900 
43*0 FOP TO Pl LCT F 

OP *«1 TO Pl 

4370 IF VIY^M THEN LCT »UV(KI 
LtT hfm 

43BO NCKT X LET iiq)-hf LCT t> 
hfiivlhri LCT v ih'i t-2 
4333 NCfT q 

4390 CL» PRINT AT O. 7. "ETAPA " 
,f PftliO dt (il Mctií UoUn 
\t* PPINT 

4 4O0 FQR *»I TO Pl PPINT AT X #4 

.e.vf titxM; " .tüi'N . , pur* loi 

MCKT K 

4403 LCT n|43! fvlUfll t LET p¡3 
I - b 1 1 ( 1 » » 

44 10 FOR x.l TO P4 LCT fftCxl*v$ 

fKl N^«T X 

4420 FOP q»l TO Pl FQR m m 1 TO P 

44 30 IF q>Pl THCN 00 TO 4430 
4440 IF 1 ft l S > ^|i>i THEN LET Vft ( 
atmftlXt LET viqiflbíxi NEXT ^ 
44*^9 N£ *'T K 

4433 R P I NT AT 21,0, PULSA ""5 
4460 00 5U3 3000 00 SUB 5900 
4**0 FOP q-1 TO Pl LCT al^l F 
OR vml TO Pl 

4430 IF lililí THCN LET «IU rxl 
LET hí»x 

4 490 NCXT X. LCT i*q>=hf LCT bl 
hHifcihil LET (Hhíii-S 
4 49S NCXT q 

45O0 CL3 PRINT AT ' ET flPfi 

P r' ORAN PPCHIO OC LA MONTA A 

u ; PR INT 

43 ID FOP X-l TO Pl PRINT AT X *4 
»0»ki<i ixl l é " • " r nnjfiK" , puntal 
* M : HCXT X 

4313 LET niUMft|i«(ln LCT P<4 
p ibUllM 

4320 FOP x -1 TO Pl LCT ílixi -h« 

ÍX * ■ NEXT x 

4330 FOR q-1 TO Pl FOP .=1 TO P 

4540 IF qvpl THCN GO TO 457« 
4^"^C" I F i*.A'=ft'^ THEN LET ihf! 

*j ¿7: 

4360 NCXT X 
4363 PRINT AT 21,0, PULSA " H 5 
43 70 00 SUft 3000 OO 3UB S£00 n 
Ext r 

4SB0 CLS PRINT ftT O. O. FmH 
d€ Ll UutLll CHUltl 

4390 PRINT mT i O r G^n»dOr i* 
uucu* POf puní oí ' n* i is p 

4 1 I , " , puft 10» " 

4393 00 Wñ 7300 PPINT AT 7.0, . 
Gintdor dt il MUI por h«ipo 
■■ - nf ifi , 1 #■ . 9 1¿ i* i?vto* " _ 

4^O0 PRINT AT 1Ó.Ó. OlrtldO^ Sp f i 

nt* CipccultS " f**ca* , " = ",P Ü> 

„ " p-un TOI " 

4310 PPINT AT II- .0, "Ginider MtU 

i uoiintn " ni i3» ¿ ,+ *' H * p , " n -p 
unui" _ 
MM PRINT pt j.* r ü r Gl^ldor Pf#fc 
i 4 dt Ll MONTA A " niiii.'i ',p( 
4i . " . Pvnlo* 

4323 PPINT AT 21. 0. "Pul** "^fl 
*330 00 SUB 50OO OQ 5U6> 5100 
464^ IF ÍNf-Ci % THEN ^0 TO 1 

4**0 GO TO 46 30 

304O IF tNK.CVÍO"9" THEN GO TO 3 
Í4C 

3100 RCTuPN 

3300 IF INT fl^él s7 THCN PRJr^T A 
T 19 r O ■ " PUC RT O " i A T 21 G.il."i Cl 
t PCTURN 

3310 PRINT AT 19 r 2S. "PUCPTO ^ RT 

21.29. ilp"* C#l" RCTUPN 

5400 IF d«16<213 THEN LET si. 3 

EETUPN 

34 10 IF d 4 16 262 TmEM LCT Sl*l 
PCTURN 

5420 LCT 11 «2 PCTUPN 

S9O0 DlH 1IPU OIN b(Pl> OIH t 

lfpl.10^ ACTUAN 

7000 FOR 3»! TO Pl LCT Mi>2t4¿ 

FOP tml tO Pl 
7010 * F HX><»* THCN LCT ||tt flf 
LET K f «X 

7020 NC*T m LCT «iqfshr LET fc. 
SO «t r«% / i LCT l inr í *2t 42 



7030 NCXT o, 

7040 CL3 PPIMT AT O . 7 . CTAPfl - 
f f' "Cil* * t i< *C i nmrii por l 

7030 0 FOP P X 1 ÍÍ T TO P4 GO 3U3 76O0 

PRlr^rr at * *4 , o. t i ■<'',"'■■- 91* 
'ntnutoi,* NCXT x 

?OS3 LCT nnSlBllliil' 1 LCT P iS 

raeO^F&^Kml TO P* LCT ffi*J*Vl 
ix i NCXT x \ 
707O FOP <l»l TO Pé FOR X»l TO P 

7C73 IF <l»p* TNCN OO TO 7*¡« 
7O¿0 IF í ^ ■ ■ * i - ■ THCN LET 
ql.fllx} LCT tiqi.bix? NExT q 

70M NE-T < 

7100 PRINT AT £ 1 , 0 r ' * P U L 5 A " "3 
7200 00 SUB 3000 OO SUB 3900 
72 10 PC T MAN 

7300 PPINT AT 21,0, M Punlon " - h, * 
Tn»pO* , INT <til-li*»*",»l 
gurfdO*" RCTuPíJ 

*600 LET i r»I;NT 1 1> 1 1 I x * l ^60 p LC 
T \f mb*M *x I I - r * LCT U»lf / 

li3? 

76 10 IF lr*lOO»0 THCN LET *t»<ST 
Rf rrH".0O" ACTUAN 
76Í0 IF INT MftlOi*tr4l@ TMCN L 
ET ifrVTRl Of ttfH'i" Arnwi 
733Í LET 9fi^TPf iír*lCi RETuRN 

7SOO LCT t a INT Mp(3M/B0i LCT 
Ir ap rSt - (60* O LCT Ir «ir ^100 

7310 IF tr* 100=0 THEN LFT z | = i 5T 
Pl l I +" ,0O" RCTUPN 

7£20 IF INT f^.+10) *%f *10 THEN L 
ET at-STPl rvnrit-0" ACTUAN 
7630 LCT «ÍpSTRI H*lrJ PCTURN 
7900 LCT UtitiUUfíT i:xf.5M 
7910 RCTURN 

-.000 CL3 PLOT 7O.0 DRAU 120,0 
C>pftU 0,70 fcPAu ^12O,0 OPAu ñ 
é -70 

3010 PLOT 60 . 10 DRAU 100, O tPA 
U 0 ,30 DRflU - 100 ■ O DPAu B -30 
dO20 C1RCLC 73.3,2 C IPClE lg? ,3 
.2 CIPCLC 73,37,2 CIPClC 137,0 
7 2 

6¿30 PLOT 125.70 ORAU 0,30 PLO 
T 133.70 OPAU 0.30 
3 04 O &RAU 36.30 frRAu S.20 tPAU 
-SO. O DRAU O -20 DRAU 33,-30 

aO50 PLOT 170.160 DRAU 30.0 CP 
U -30.-30 DRAU -15,0 
3O60 PLOT 170.130 DRAU 19 , O OR 
Au -30.-40 DRAU -6. O 
60^0 PLOT 90.160 DPAu -30.0 DR 
AU 30,-60 DPAU 13.0 
«060 PLOT 90,150 ORAu -lO O DR 
AU 3G, -40 DPPU 6 .0 
3D35 PRINT AT O. O. Pu Ll* 
8O90 PCTURN 

3 100 GO 5U3 30OO PPINT AT 15,13 
, ■GANADOR' 

3110 PR INT AT 16 . 12. " * l » 4*P0 - ' 
6120 PRINT AT 19. 11. n» 431 
61J0 00 SUB 3900 

§£00 00 SUB 3000 PPIMT AT 1^,13 
* "SftNAOGP" ; AT 16 r 12 , . pun \ q % . 

32 10 PRINT AT 19. 11, ni >1» GO SU 
3 5000 

3 700-GO 3U3 3000 PRINT AT ib, 13 
¿ "GANADO*" - RT 16 1 3 . ' *P r % n t % " 
6310 PPINT AT 19. 11. ni tai Ci' 5U 
6 5000 

*4G0 GO SUB 3000 PPINT AT 13 p 13 
, "GANADOR- . AT 13 , 11* JJ M, UPiinltt 

S4I& PPINT AT 19.11,rvl<3 k GO SU 
6 5000 

ftSOG 00 SUB 8000 PPINT AT 13 . 13 
, - GArjADOR" . AT 16 . 13, "MONTA "A" 
6510 PPINT AT 19.1Í.ñli4P 00 SU 
6 3000 ACTUAN 
3999 STOP 

■rfOOO LET til-lNT M65536*PEEf 23 
6?4*236#PeCF 53673*PCCK 236721/3 

9001 00 SUB 7900 PRINT «T 20,0» 
H Tf 11 Ptdlllt ''i ftaus-l 31 J 
9005 PPINT AT ll.w. FLASH l r lf 
GO SUB 750O OQ SUB 5000 GO SUB 
4 100 

9300 AC3T0PC 9540 FOP **144 TO 
9510 FOR < sí TO ^ 

9320 PCAD 1 POKE USR CHP§ -^*C,1 

HC'XT C nC'T x 
9530 POKE USR ' IV . 24 + 36 
9^35 00 TO 9400 

9540 DATA 4 ,4.0, 1$, 45, 33 ,4 4 
9641 DATA O, 1£4 , 124, i¿4 ,64 ,64 ,&4 

9542 DATR 32 . 32 ♦ 6 - 7ft , 160 t 132 , 32 . 

IÍ34 DATA 24.133*33,126,24,24,36 

¿355 DATA 6 - 6 ,0 . 162 . 133 O 6 6 
ft«¡36 DATA 43-30,60 .eO.O- 120.0 .0 
9300 RCSTORe 9610 FOP ■! TO 3 
RCAD 11 LCT NE-T K 



r |6(*i -*f 

»1 5Q.T0.9|20 nt . ,. m> 



COLANTE 



9610 pRTP SPR] 

9e20 fl Pc'3T0RC 9630 FOP «-ITO 6 
PEAL dt LCT 414 -1 -di NCXT k 

RETUPN 

9630 DATA •4tt". f * **i 4 f 
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La Instrucción N O P 

¿Cuát es ef significado del 
nemotécnico NOP? 

La instrucción NOP del 
Assembler. indica al micro- 
procesador que no debe rea- 
lizar ninguna operación: el 
microprocesador la ignorará 
y saltará a fa instrucción 
guíente. Se ensambla como 

Cuestión de memoria 

Tengo un Spectrum de 
I6K y me interesa ampliarlo 
a 43K. ¿Cuánto me costaría? 

¿Me podrían explicar por 
qué el programa "EL SOS- 
QU£» {publicado en et nú- 
mero 4 de MICROHOBBY) 
es de 43 K? 

□ La ampliación de memo- 
ria cuesta alrededor de 
10,000 pesetas. 

El programa «EL BOSQUE 
TENEBROSO» es para 48K 
porque el listado ocupa más 
de 8K de memoria, que es 
aproximadamente, la canti- 
dad disponible para el Basic 
en la versión de 16 K. 

A vueltas 
can Jos G.D. U, 

Está relacionada mi con- 
sulta con los Gráficos Deft 
nidos por el Osario, entien- 
do perfectamente la forma 
de introducirle al ordenador 
que baga el G.DU. pero lo 
que no sé es hacerlos corno 



yo los diseñe, pues los nfr 
meros de DATA que he de 
darle no sé en función de 
qué están, es decir, si yo 
quiero seguir un diseño de- 
terminado, no sé cuáles son 
los números que han de se- 
guir al DATA, 

JO** & COME S+rW* 

□ Si dibuja su gráfico en 
una matriz de 8x6, divida el 
dibujo en ocho filas horizon- 
tales; a cada punto som- 
breado de cada fila llámelo 
«0»; obtendrá ocho números 
binarios de ocho bits cada 
uno; transfórmelos en deci- 
mal (puede usar la notación 
BIN del Spectrum), y esos 
números decimales serán 
los que habrá de introducir 
en los DATA. 

Para más información, 
consulte el númem 11 t pági- 
na 6, de nuestra revista. 

Separ ando i mpwrionM 

Me gustarla me diesen a 
conocer algún POKE a algu- 
na dirección por la cual pu- 
diese modificar a voluntad 
lo siguiente: 

Cuando utilizo un PRINT; 
at igual que puedo utilizar un 
punto y coma para que se 
imprima todo seguido, al uti- 
lizar solamente una coma la 
separación que se produce 
tiene una número determi- 
nado de espacios, pero ¿có* 
mo puedo modificar a volun- 
tad ese número de espa- 
cios? 

Úónrmta GARCIA S*viilm 



□ Si quiere imprimir, por 
ejemplo, el contenido de dos 
variables *a* y "b* separado 
por un número fijo de espa- 
cios, digamos cinco, teclóe: 
PRINT a;" (5 espacios) s, ;b 
Mo hay ningún «POKE» 
que realiza esta función. Co- 
rno verá los «POKEsn no son 
omnipotentes, 

Incompatibilidad 
de S oftware 

Me dirijo a vosotros por- 
que desearía comprarme un 
ordenador personal, pero an- 
tes quisiera saber si las cín* 
tas de juegos y programas 
para eí Spectrum*48K sirven 
también para el Commodo- 
reS4. 

Se trata de ordenadores 
diferentes y, por tanto, e! 
software es incompatible. 

La sentencia DRAW 

Me gustaría saber cómo 
se utiliza la sentencia 
DRAW, En el manual del 
Spectrum pone: —La sen- 
tencia DRAW, en sí misma, 
determina la longitud y la di- 
rección de la linea. Lo que 
entiendo es que la longitud 
se mide por pixeis, p&ro lo 
que no veo claro es ta direc- 
ción, ¿me lo podrían expfh 
car? fbr favor* pongan un 
ejemplo. 

En general para dibujar 
una recta desde xLyl hasta 



x2,y2 la forma es: PL0T xl.yl: 
DRAW x2-x1,y2-y1 no impor- 
ta si los argumentos de 
DRAW son negativos. 

Nunca es mal ario 
por tmiclwe byte* 

Desearía que me informa- 
sen si los programas del 
Spectrum de 18K sirven pa- 
ra el Spectrum de 48K. 

Ant&náp FERNAHÜEZ U Cfrurij 

□ Efectivamente, no hay 
problema en correr en un 
Spectrum-48K un programa 
escrito para 16K. 

Unicamente, tenga cuida- 
do si pretende acceder a los 
gráficos con POKE o PEEK 
de forma directa, ya que se 
encuentran m dtetfnto lugar; 
para evitarlo utilice USR «a». 

Con seguir más sonido 

He adquirido fas pasadas 
navidades un ZX Spectrum 
de 4$K y lo que ocurre es 
que al cargar los programas, 
tos sonidos que debe emitir, 
son a duras penas percepU- 



Por un retraso en fa en- 
trega del original, nos he- 
mos visto obligados a pos- 
poner la publicación de la 
tercera y ultima parte del 
artículo de Software, «El 
Spectrum puede hablar», 
que podrán encontrar en el 
numero 23. 

Esperamos sepan dis- 
culpar las molestias que 
este aplazamiento pueda 
haberles ocasionado. 



S ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 
ffllIZl UQBZJ SAQUELE RENTABILIDAD AL SPECTRUM 

PROGRAMAS EN MíCRODRtVE Z* PROGRAMAS EN CASSETTES 

GESTION: EDtlCAWOSí 

Conlafrittad |PNC> 1Z.000 pe** Gaogratta I tgOÓ pt« 

8a» de Dalo* 6 000 pía» Goo^ifus H t «0 ota* 

Proceso ¡je lEioaftoO + f . pta* Cuno de Con labilidad I £300 oía». 

Cate moja MÑmBm 4.000 púa Curvo de Comatatidad II . * - - . ■ 2 300 ota* 

FecluracKfr y cofllíoi líocica , *W0 pía*. MatamiHea* (Geomolrta y Tr^omeiria) 1 M0 ptu 

P FEGNLCOS Supe*Ofl**froUqi 1*2 S900 pitó 

Agento da Boina — - . , , - 9.500 pt*& 

M«J»cwj*w4 y p mu píntalo* . > , . . 21.000 pea* 

lamfrc* t1 T.tn>n ■<:■!<». rn tAt**l1«* <ímp«frti bOletOl COn ^pígitfí ADMATEl 

CURSILLO DE BASIC GRATIS. SI COMPRA UN MICROORDENADOR 

ORDENADORES: Speqtr^m. SpocHavídeti Cornmodítfe AfriStr*i"rtl OíG. Kalaon 0e*d* 1-239 pta* a? m« 
IMPRESORAS SU* IM*# Prlnl. Se<ko*hi oea4e 774 pea» al mei Mon,Eof« Adcetorto*. 

AMPLIACIONES DE MEMORIA 

Envw COfllíl piro o IHOn contorm*0o O&to*. S - 4* Tolf 242 21 71 2*013 MaDAeD H*Cttft*mg| Óiflfifeítim * FTUtllroi (ffligrinijs 
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oms r Díganme a que es de- 
bido esta ¿Cómo puedo so- 
lucionado? Y finalmente, si 
este probiema puede plan- 
tear dificultades a ta hora de 
introducir programas. 

FIJl 

: En general, el altavoz del 
Spectrum suena a un volu- 
men bastante baja pero 
puede conectar un amplifi* 
eador por las tomas EAR o 
MIC 

Consulte el número 15, 
página 30 de nuestra re- 
vista, 

i ncom pat i bi I id ad 
de software 

Si mi ordenador es un 
Sharp 64K ¿valdría un pro- 
grama de 1&K o 48K?; ¿me 
podrían decir cómo se po- 
nen en un Sharp tos juegos? 

Los programas que pu- 
blicamos en nuestra revista 
están escritos para losorde* 
n adores Sinclair ZX Spec- 
trum y ZX Spectrum Plus, si 
quiere correrlos en distintos 
ordenador tendrá que adap- 
tarlos, lo cual no siempre es 
tarea fácil y exige» en cual- 
quier caso, un perfecto co- 
nocimiento de ambas má- 
quinas, 

Notas gráficas 

Tengo un Spectrum de 
43K y al pulsar las notas grá- 
ficas de vuestros juegos, me 
ocurre que en vez de salirme 
en pantana fas de ese juego, 
me salen otras que tecleé 
hace (lempo de otro juega 
es decir r no se borran desco- 
nectando ei ordenador. Mi 
pregunta es: ¿cómo podría 
borrar éstas antiguas notas 
gráficas? 

juíío díaz 

Las notas gráf icas no se 
borran ai hacer NEW, sí de- 
sea borrar toda la memoria 
tecFée RANDOM1ZE USR <$ 
que tiene el mismo efecto 
que un RESE! 



Por supuesto las notas 
gráficas también se borran 
desconectando el ordena- 
dor. 

Carga sin cabece ra 

Supongamos que cargo 
de un cassette un programa 
escrito en código máquina, 
pero sin cabecera. ¿Cómo 
puedo averiguar en qué po- 
sición de ta memoria co- 
mienza y cuál es la longitud 
de dicho programa? 

José L LOPEZ Mt&iti 

1 Cuando llamea i a rutina 
de la ROM que carga bytes 
(dirección 0556h) deberá te- 
ner en el registro A 1 00h si 
va a cargar una cabecera, y 
FFh si se trata de un bloque 
de datos. El registro IX debe- 
rá contener el destino, y el 
registro DE el número de 
bytes a cargar, También de 
be poner a «1* el bit de aca- 
rreo. Una rutina que le haría 
todo esto seria: 

SCF 

LD A,FF 

LD IXJNICIO 

LD DE.üQNGlTUD 

CALL 0556 

RET 

Cuestión de polaridad 

Cuando veo +5VÍ P (más 
cinco voltios) ío entiendo 
perfectamente; pero no asi 
cuando se trata de una can- 
tidad negativa, o sea —5V. 
(menos cinco voltios), ¿po- 
drían aclararme esta duda? 

R*ft*í ESQWNAS - Stvittm 

3 Es la tensión con respec- 
to al punto GND; si pone 
+ 5V quiere decir que ese 
punto es 5 voltios más posi- 
tivo que GND; y si pone 
—SU quiere decir que es 5 
voltios más negativo que 
GND. 

C o m píi t i b i I i d a des 

Tanto ios programas de su 
revista como el software del 
Spectrum, ¿sirven para el 
QL? 



He observado que en lis- 
tas de software indican 
«compatible con joystick 
Kempston», ¿quiere esto de 
cir que los oíros tipos de 
joystick no son compatibles 
para estos programas? De- 
seo me expliquen esta 

¿Qué saldría más econó* 
mico, comprar un ZX Spec- 
trum de 48K> o comprarlo de 
WK y ampliarlo a 48K? 

mm * sueno céfúc^M 

□ El software del Spec- 
trum es totalmente incom- 
patible con el QL 

Cuando un programa indi- 
ca compatibilidad con joys* 
tick Kempston. esto signíft* 
ca que es compatible con 
cualquier Interface de joys* 
tick que utilice la norma 
Kempston: acceso a través 
del port 223, lógica positiva 
y bits D0 a Dd del bus de. 
datos. 

Seguramente le saldrá 
más barato comprarlo de 
4BK, pero mejor consulte a 
su distribuidor 



Feminismo informático 

Soy aficionada a la infor- 
mática desde hace ya algún 
tiempo y también asidua 
lectora de vuestra revista. 

Aunque he de felicitaros 
por ella pues considero que 
está muy bien hecha, quisie* 
ra que me contestarais a la 
siguiente pregunta: ¿A qué 
es debido que en todos los 
números aparecidos sólo 
hayáis publicado dos pro- 
gramas hechos por chicas? 
Creo que nosotras también 
podemos hacer buenos pro- 
gramas dignos de que se 
publiquen, 

€vm RAMOS Biromion* 

Sinceramente, nos haría 
mucha Ilusión recibir más 
programas escritos por lec- 
toras; pero, desgraciada- 
mente parece que hay más 
programadores que progra- 
madores* 
¿Por qué no se arrima y 



nos manda usted un progra- 
ma? 

El curso de nuestra 
correspondencia 

¿Qué curso sigue una car- 
ta o un programa cuando ¡le- 
ga a ¡a redacción de MICRO 
HOBBY? 

Las cartas se distribuyen 
y pasan a las secciones co- 
rrespondientes: Consultorio. 
Suscripciones, etc. 

Los programas son revisa- 
dos por nuestro experto y h 
tras decidir si se publican o 
no K quedan todos archiva- 
dos. 

El que un programa no se 
pu b I ique i nm ed látame ñ te, 
no significa que no pueda 
ser publicado en un futura 

Interface- joystick 
programable 

Yo tengo el interface pro- 
gramable para joystick del 
Spectrum 48K y tengo mu- 
chos juegos con una opción 
para joystick Quisiera saber 
si se puede programar el in- 
terface mediante algún pro- 
grama para que actúe con 
esa opción, y cuál es, 

También quiero saber si 
hay alguna subrutina que 
pueda darte directamente 
tos datos de programación 
at interface 

Existen en el mercado 
distintos tipos de interface 
pro gramable. y cada uno se 
programa de una forma dis- 
tinta, -por tanto, es necesario 
estudiar cada caso en parti- 
cular. Lo mejor es que se re- 
mita a las instrucciones del 
fabricante. 

Caracteres gigantes 

Tengo un programa de 
48K y necesito introducirle 
una rutina de caracteres gi- 
gantes en C/M t pero no sé 
cuál es ¡a dirección que de- 
bo darle, pues si le doy una 



32 MICRO HOBBY 



cualquiera, al correrlo se 
bloquea et programa. 

J. PRECEDO Qtwn** 

□ Le remitimos at número 
3. página 16, de nuestra re- 
vista. Tras una detenida fee> 
tura de ese articula no de- 
be tener problemas para utí* 
(izar la mencionada rutina. 



I [Cu i dad o 
con los periféricos!! 



Cuando estaba cargando 
un juego conecté el interfa* 
ce programable para júys- 
tick. De repente, ta pantalla 
se borró y aparecieron en és 
ta los cuadriles de cafares 
que salen fugazmente at co- 
nectar el ordenador, pero 
quedándose perpetuamente 
Cambié la entrada del cable 
de ta fuente de alimenta- 
ción, pero seguía igual. 

Aitnrtc IGLESIAS ■ Mtérte 

Como ya hemos repetido 
varias veces en esta sec- 
ción, no se deben conectar 
los periféricos con el orde- 
nador funcionando, ya que 
esto produce, en la mayoría 
de los casos, una averia en 
el mismo, 

El slot da expansión 

Me gustaría que me expli- 
casen un poco la conexión 
ai conectar posterior det 
Spectrum que no me queda 



muy otara en el número 
ocho de su revista- 
He comprado ia iníertace 
2 de Sinclair quisiera que 
me informasen sobre los 
cariuchos ZX (qué son, pa- 
ra qué sirven y cómo se 
usanl 

FiMnciMto VERA Nurtis 

Necesitará un conector 
especial para el Speclrum 
que encontrará en las tien- 
das especializadas. 

En cuanto a la distribu- 
ción de terminales, consulte 
la página 180 del manual 
(capítulo 26) a o bien el núme- 
ro 10, página 30, de nuestra 
revista. 

Los cartuchos ZX contie- 
nen programas en ROM. 
Son similares a los cartu- 
chos para vídeo-juegos. 



¿Qué ordenador 
comprar? 

¿Es cierto que el ZX Spec- 
trum se ha dejado ya de fa- 
bricar? Me gustaría saberla 
pues tengo la intención de 
comprar uno ei próximo ve- 
rana en Inglaterra o Estados 
Unidos. 

Me gustaría saber et pre- 
cio d& los siguientes ordena- 
dores, actualmente en Espa- 
ña, y si es posible, en Esta- 
dos Unidos: Sinclair ZX 
Spectrum (4$K} § Spectrum 
Plus, Comodüre 64 y ViC 2Q r 



O No tenemos noticias de 
que el Spectrum se haya de- 
jado de fabricar, en cual- 
quier caso, ha aparecido re- 
cientemente el Spectrum 
Plus que es exactamente 
igual, salvo que tiene dístin- 
to teclado. 

Por olro lado, no le acon- 
sejamos que compre el 
Spectrum en Estados Uni- 
dos, ya que no lo podría uti- 
lizar en España, 

En lo relativo a precios, es 
preferible que consulte a un 
distribuidor. 



Salvar Código Máquina 

Cuando se quiere salvar 
un programa compuesto ríe 
una parte en C/M y otra en 
Basic, cómo se podría anu- 
lar el tener que pulsar por 
segunda vez la tecla ante al 
mensaje «Stert tape, then 
press any key* Que aparece 
entre ambas grabaciones, 

FfSfKlzcv d*l AOWLA - Mimtn* 

Puede incluir su código 
máquina en una sentencia 
REM en la linea 1, con lo que 
se salvará al grabar el Basic, 
pero no te funcionará si uti- 
liza Microdrive, 

Otra posibilidad es escri 
bir un pequeño programa en 
C/M que Mame cuatro veces 
a la rutina SA-BYTES de la 
ROM (d os para las c abecé - 
ras y dos para los datos). Es- 
ta rutina se encuentra en la 



dirección 04C2h. (12t8d>), 
pero quizá no le compense 
el trabaja 



Varios 

1. ¿Qué clase de amplia- 
ción de memoria me acón* 
sejan, externa o interna? 

2. Hace un poco de tiem 
po que tengo el Spectrum y, 
debido al uso intensivo que 
hago de él, empiezan a bo- 
rrársele las letras de las te- 
clas. ¿Qué solución tiene 
ese problema?; ¿existe algún 
tipo de teclado para susti* 
tuir? 

3. ¿Rifa el Spectrum de 
J6K no existen programas 
de juegos en cassette?, por- 
que todos los que encuentro 
y todos los que ustedes 
aconsejan son para el Spec- 
trum 48K. 



1. La ampliación de me- 
moria interna es más fiable, 
cómoda y barata que la ex- 
terna, pero exija desarmar ei 
ordenador. 

2. En el mercado encon- 
trará diversos tipos de tecla- 
dos profesionales para el 
Spectrum. 

3. Evidentemente, existen 
más programas para la ver 
sión de 48K y además son 

mejores. 
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• CAMBIARIA IberlEén, escala 3N 
por ZX Si Que inctuyera (ransfor 
mador, cables y manual Para aque 
que le interese que escriba á Lut£ 
Carrillo Hernández O Sania Ana. 
26, 1* tzg AteantarilEa (Murcia) 

• DESEARIA que algún amable 
lector que poseyera La anta de da 
mostiacton del Spectr um Plu£ me 
hiciere una copia, a cantad por la 
de Hor tornes (también copia), de 
Barcelona capilar i lámar a P&Uo 
TFL 3S0 07 27. de 10 a horas no- 
che (La cmia Horizontes es en 
castellano) 

* VENDO Spectrum cíe 16 K en 
buen estado íd vento a precio que 
convenga que no sea menor de 
30000 pte Llama* ai 455 28 67 o 
oscrtur a Sajador Uudi García D 
Capitán Haya. 16 28020 Madrid & 
llamáis preguntar por Salva 

* VENDO Microdrive + Inter- 
lace i en perfecto estado va- 
rios cariuchos Con programa $ 
como TRTTO. ltexto& Vu3D. Dala 
tose Garantía oltcial aún wgetv 
te también mterface centróme^ 
Precios a convenir Til, 4t0 26 09 
Madrid luis EnnQye Moro Zu roa- 
na 65. S? UQ 280Í0 Madrid 

* VENDO mierlace centrónos pa 
ra el Spectrum e impresora adma- 
te DP80 lodo nuevo En ganintui 
Contactar Irnes de semana Féfri 
Tin 201 39 78 

• CAMBIO por commodore 64 6 
MS*. o vendo Spectrum 48 K con 
Interlace Joyattcte Joystich Quine 
ksnot 11 tnierlace i y Cassette To- 
do está en perfectas condiciones 
Tamb*ér> se mciuye amplificado* de 
sonido lodos los cables mányales, 
hDros extensa colección de cew- 



tas con programas y los mejores 
programas comerciales Precio a 
convenir Llamar al Tfn (98) 216 62 
92 Barcelona 

• VENDO ordenador Dragón 32 
por estrenar en perfecto esíadü 
con manuales de Basic en caste- 
llano e inglés con cáWé país co 
néctar cualquier cassette domés 
lico ademas, regalo una anta de 
|ueg0S y programas léemeos Pre 
ck> a convenir Dirigirse a Euse&o 
Zutoaga Tin ¡93) 247 22 76 (» 
23 h ) O Baimes. 444. 21 
Barcelona-Ü6022 

• COMPRARIA Specirum 48 K o 
+ manual en castellano, caoies 
transformado* Pot unas 1 500 oías 
al mes (durante unos 3 anos) toda 
buen estado Me harás un favor 
Amonio José O G Franca n fl 49. 
M aireña del Alcor (Sevilla) 

» VENDO Spectrum de 16 K en 
29QO0 pías con garantía y en per- 
fecto estado manual e insirucc jo- 
nes en inglés 10 vendo para adqw 
nr un Spectrum PLUS Llamar de 
5 a 10 nocneaUtn (923)2591 59 

• VENDO Sepctrum 48 Kb com 
píeic Impresora Getkosha GF*50 S 
con bus Spectrum frrterlace joys- 
lien y joyslck Aran, regalo másjde 
cien programas comerciales, todo 
60000 pías Noches 471 83 39, Jo- 
sé Carlos 

t SPECTRUM con -ta K Garantía 
invesi fónica en blanca fuente de 
alimentación, cables manual Bas 
ste en Castellano cmta de demos 
tractón y otra con 20 programas 
comerciales Muypocousa* ^ 
do oor 29 500 pías Uarnar mafia 
ñas Nacho <9i) 255 47 97 
■ VENDO Intertace 2 {admite dos 
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PRECIOS ESPECIALES 
PARA COLEGJOS 
Y TIENDAS 

COMMODOttE 64 
¿XSl 1K 

OfllC A1MOS 4«K 

MICRODftIVf 

INTERFACE 

JUEGOS iimpoitiMlof I 
* * * 

Tíli^ 2*2 80 11 319 39 66 

BARCELONA 
Tér 43t 20 » SÁBADELL 
iA papT>r 18 00 hoiaah 

Í w * 

MICRO RAM 
Ofetipe U^viiSt l, i," 
MÜOi BAHCELONA 



VENTA DIRECTA 

SIN INTERMEDIARIOS 



ORIC ATMOS 

COMMODORE 64-16 
UNIDAD DE DISCO 

DATASSETTE-SPECTHUM 4M 
SFECTSUM 64K 

MICHODIÍIVI^INTERFACE i 
UL TIMOS MOCELOS 

Si» mee» Je gamita 

áiico. toce^ru OSOW TeJí . 242 1399 
(Dt 7 i M 4f k nwho 
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joystick para juegos y funciona con 
cartuchos además de con los pro 
gramas en cmlas) y tws cartuchos 
de juegos para mismo. Tranzam 
Planeio^ds y Space Raiders, Fran 
cisco Cápete GómezAíéba Duec 
Dón C Gur ¡ubay. 4 Madnc 28Cx>i 
Tolófono 431 90 7t 

* KSEAfilAquea^i^suanocfe 
Spectrum plus se pu&era en con 
tacfóconrrigo A ser posible de Se 
villa Xavier Lamiquiz Pierron ffcr 
que Simón Verde, 99 San Juan de 
Aznailarache (Sevilto). 

* VENDO Spectrum + comprado 
hace 15 días y con 6 meses dé ga 
pentía Regado 5 programas de jue- 
gos Precio SO 000 pías Iftaqui 
Echevarría Iñigo Tin {&43) &S 31 
38 Ordízia (Guipúzcoa) 

* CAMBIO cursos (4) de Radioe 
leclrómca y ieiévss*ón barios libros 
y revjsias sobre et mismo rema por 
Hardware para Spectrum 48 K Al 
go mieresame cosas etecuónicas 
Kii& ele, o por (&k> Gruhrjrvsaféttil 
de 21 bandas Envío relación a 
quien la solicite EscntHr a Julrán 
Seguen C' Serranilla. 2B 
Madnd?fii>í^ 

* VENDO 182153 A Lápiz óptico 
1-82160 A HPIL Interface: T 82161 
A Cassette rápida 142162 A impre- 
sora térmica 1 82163 A vídeo In- 
te* face 1*82181 A Móduto ex! de 
memoria Todo estopor el precede 
200 000 ptas y regato módulo es 
tadistioo y de juegos asi como I 
bros y documentación Llamar al 
leKiono (91) 457 44 2ft por las no- 
ches Preouniar por José M 

■ VENDO videa juego Atari, con 
los 4 mandos transió* mador y se^ 
tecio< de antena, está nuevo, con 
6 cartuchos Ccmbal, Space mva- 
ders defender, Donkey Kong. Tut- 
hankhamon Precto: 30000 ptas 
Tin 211 99 Si. de Barcelona 

* VENDO ZX 81 Totalmente nue- 
va a estrenar Precio 10.000 pts 
Juan PaWo Til 23 88 70 Pampk> 
na (Navarra) 

* VENDO XZ 8i con ampliación 
a 16 K Regalo programas de |ue- 
gas y utilidades Todo eito como 
nuevo 15.000 pi$ Lum Teléfono 
447 39 86 

* VENDO amptoheadoí para su 
Spectrum casero No necesrta aN- 
menfaciOn, la loma <* reciamente 
del Spectrum 2 watios de poten- 
cia, más que su lóenle Interesa* 
dos llamar pof icHáfono al (976) 23 
52 41. de 7 a 11 [lunes a jueves) 
Preguntar por Daniel Precio 2500 
ptas + gastos de envió (A d>s 
cutw) . ^ _ 

* VENDO video- juego marca 
«Consolé» con 2 cariuchos, man 
dos de control y cable antena, lo 
do por 6000 plds (precio a discu- 
tir! LFamar de S a 10 de la noche 
preguntar por Agatha Tln r (93) 239 
89 23 _ 

* SE VENDE Ordenador Sinclair 
ZX Spectrum 48K, interf&ce ZX i, 
Microd/rve 2 microcintas vírgenes 
5 Juegos. conexwesL rnanuafes y 
revistas Todo por 65 000 ptas P*e 



gyntar por Paco en Anas de sema* 
na, lino fl 76 

e COMPRARIA o cambaría los 
manuales deJ Spectrum 48K en 
castellana por otros en inglés que 
yo lema Intefesddos escribid a: 
Jorge Pablo Díaz O Cu&n 
ca. 27, 4? A. ñirla (Madrid) Tino 
9H69S 48 53 

■ CAMBIO dos rad»o comandos 
Digresionóles, marca SHARP estu^ 
pondos con poder de recarga de 
12 voiiiosl comente continua y con 
positxJidad de conectar a un auri- 
cular externo Junto con esto tam- 
Oén una maquiniia de marciamios 
llamada «SUPER SPACE jack* 
nueva, lodo ei&o por Spectrum de 
4£K con cables y todos tos demás 
complementos ftara más rntofma^ 
ción llamar ai número 952/39 84 
98 Preguntar por Migueí Ange^ fe- 
rreirade2a3PM yde7a9PM 

• DESEARIA contactar con cha^ 
vales que tengan un Spectrum, oa- 
ra mtercamoiar juegos y demás uti- 
lidades para el Spectrum, tengo 
una gran ksta Quién es!é interesa 
do pu^de mandar carta o dirigirse 
a Manuel José Go*raies BomHa. O 
Dr Aruga BL M C Jerez de la 
Frontera (Cádkz) Tfno 33 68 3* 

• CUJB Spectrum Arrugoa Empe- 
zamos a recibir las primeras car- 
tas de amigos Anímate y escribe 
iu Uimbién $¡ no ¡o rías Ap- 
eló 28-Vitiafranca Berzo (tóón) 

• VENDO Spectrum 48K (4 
ses usa garantía) impresora SE! 
KOSHA GPiOO. mterface RS232. 
píogranas de contaoriidad y decía 
ración renta, dos loros sobre el 
Spectrum. asi corno tas mejores re- 
vistas inglesan y además TOiza de 
Seguro a todo nesgo (robo, meen* 
0kx averiaa daAos invo^unianos d& 
lecio de fábrica ) Todo por 98000 
ptas Precio de venta más de 
120 000. Santiago GO oe Biedrm 
Virgen de los Rosaiesi2. Madrid 
93023 

• VENDO Joys»»cKOtiiLSHOT2e 
irnerface programaple. comprado 
e^ n-i-85 por 2500 y 4 500 respec- 
tivamente Amplificador de sonido 
por 2000 pías y magneiofcyi 
-Compuler Auto Data Recordar 
C1O8 Go#d Kingp en perfecto es- 
cada por soto 6 000 pías, urge por 
milr Antonio Bravo Avda Ferrol t 
28029 Madrid (sin lesiono} 

• VENDO ZX Spectrum 48K y re 
galo setenta programas por 30000 
ptas José M* Vicente Esteban. O 
Fernando Rojas, 6 2°C Salaman- 
ca 37005 

• VENDO impresora GP 50 con 
interiace directo para Spectrum 
papel normal por ampbación de 
equipo Precia 20000 ptas Contar 
tar con Juan Antonio O Blas Ca- 
brera L 67 Arrecife de Lanzaroie 
(Us Palmas) 

• COMPRO manuales del Spec 
tfum yfo Cinta Horizontes en cas 
íeMano Escribir a José A Gonzá- 
lez Sanche*. O Buenaventura A/n 
bau 46-4* 2* Sant Bo del Liebre 
gat Barcelona 
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ción mensual, cada número consta de 2 cassettes 
más la Revista Super Juegos o Ja Le ka 

LOPIfflli 



tft V TIENDAS ESPECIALIZAD! 




¿NO TE GUSTA TU COLEGIO? 




APUNTA TE 






/EGA CON TU 
PROFESO RES 



PIDELO YA 




SERMA 

Te ofrece 
además 
estos 
productos 
con garantía 
de origen 



en tu tienda favorita ó 
directamente a; serma 



1) CABLE para QL e Impresora CENTRONICS 

2) CABLE para QL e Impresora RS 232 

3J AOAPTADOR para JOYSTICK en el QL 

4) BRUCE LEE (Spectrum 48 KJ 
5> RAID OVER MOSCU (Spectrum 48KI 
6) 2AXX0N (Spectrum 48K) 
7} TOWER 0f= DESPAIR (Spectrum 48K) 
8) CHAOS iSpecirum 48K) 
9] AJEDREZ para QL (QL CHESS PSIONí 
lOí ALIEN 8 (ULTIMATE! (Spectrum 48KJ 



12.500 
4.000 
I 600 

2.100 
2.100 
2.100 
2.100 
2,100 
6.800 
2.300 



□ Telefónico □ Contra reembolso 


Cant 


Titulo 


Pts 
































Forma de Pago □ Talón □ Con ira reembolso 

NOMBRE , 

CALLE 

POBLACION D.P 



